PROJEKT

YV Kolarove vyrastol ihriskovy goticky hrad pre deti

Bratislava - Velkolepy, tajuplny,
no najmad plny hier pre velkych
aj malych. Krdsny goticky ihris-
kovy hrad vyrdastol v Koldrove

v parku pri $kolskom aredli
vdaka projektu eurépskej cez-
hrani¢nej spoluprédce Cultplay.
Replika historickej pamiatky

z madarského mesta Tata, kto-
ré je jednym z miest projektu,
predstavuje tamojsiu stara
pevnost. V ihriskovej podo-

be zabera plochu takmer 245
$tvorcovych metrov. ,,Farebnost
a tvary hernej zostavy sa snazia
verne imitovat pévodny goticky
hrad,” vysvetluje autorizovany
architekt Juraj Jurik zo spolo¢-
nosti Studio-21 plus. Pévodni
kamennt pevnost v Tate nechal
na brehu jazera Oreg vystavat
na starych ruindch zac¢iatkom
15. storo¢ia kral Zigmund. Hrad
mal povodne $tyri veZe v rohoch
stavby, ktoré boli prepojené dvoj-
poschodovym hradnym kridlom.
V jednom z nich sa nachddzala
hradnd kaplnka. Zaujimavostou
je, Ze i8lo o jediny hrad v Ma-
darsku, ktory bol obklopeny
povodnym obrannym systémom
vodnej priekopy.

Impozantny ihriskovy svet
Pevnost ,na hranie“ je vynimo¢ny
svet, ktory pontika nekone¢né
objavovanie, rozvijanie fantdzie

a nové dobrodruZzstvé s kopou
z4bavy pre deti rézneho veku

¢i zdravotnej sposobilosti, ba aj
pre dospelych. Tematicky herny
komplex md niekol'’ko poschodi,
ktoré deti dokdZu preskiimat ¢i
,dobyt* aj zdolanim bezpeénych
lezeckych stien, rebrika s lano-
vym prepaZenim, lan, ty¢i na
Splhanie aj s kruhovymi oporami
a dal$imi hernymi prvkami. Spat
sa mozu vrétit ¢i skor Smyknut

aj vdaka viacerym $myklavkdm.
Jedna z nich vedie z podkrovia
jedného z dvoch hradnych kridiel.
Dominantou hradu je veZa vysoka
9,2 metra, ktord pontka vyhlad
do okolia. ,,Pevnost vo svojich
ttrobdch skryva mnozstvo dalsich
doplnkovych hier,” sprestiuje Juraj
Jurik.

Hoci vekové odportcanie pre
herny hrad je v rozsahu pat az
12 rokov, ¢omu je prisp6sobena
ergondmia hry, zabavia sa tu aj
starsi ndvstevnici. ,Kvalitné her-
né zariadenie zarucuje nielen
bezpec¢nost materidlu, ale aj vy-
soku odolnost proti poveternost-
nym vplyvom ¢i pripadnému
vandalizmu. Podobne aj bezpec-
ny povrch z liatej gumy tlmia-
ci pdd umoznuje pristup k hra-
du a viacerym atrakcidm aj pre
zdravotne znevyhodnené deti,”
pripomina Juraj Jurik. ,,UZ né-
vrh ihriska myslel na inkluziv-

nost priestoru, a preto boli vy-

brané komponenty a vyrobcovia,
ktori ponukaji najvyssiu kvalitu
a bezpecnost,“ dodédva architekt.

Zapasoval do prostredia
Vntri hradu st okrem prelie-
zacich prvkov aj rozne logické
hry pre deti. M6Zu sa zahrat na
obchod ¢i strazit okolie cez dale-
kohlad. Na ,,nddvori“ zas pozor-

Farebnost a tvary hernej zostavy sa snaZia

nost pritiahne hudobny audione-
tic. , Toto interaktivne zariadenie
si vygeneruje elektrickd energiu
tak, Ze navstevnik stld¢anim
pedala vytvori dostatok elektriny
na prehratie hudobnej nahravky,“
vysvetluje odbornik. Zdmerom
projektu bolo informovat navstev-
nikov o histérii hradu, nahravka
mala byt vo viacerych jazykoch aj
pre cudzincov. Zatial sa prehrava-

verne imitovat povodny goticky hrad.

ju rozne hudobné skladby urcéené
pre deti. V okoli ihriskového hra-
du sa nielen pre ,,pocestnych® na-
chddza niekol’ko lavi¢iek. Okolie
je lemované dostatkom stromov,
ktoré v lete vytvaraju prirodzeny
tien.

Plusom je, Ze v lesoparku s vy-
rastenymi stromami celkovy roz-
mer ihriska svojou mierkou za-
pasoval do prostredia. ,,Mesto

SNIMKA: ARCHIV J. JURIKA

velmi vhodne vybralo pre ttto ih-
riskovi pevnost lokalitu v par-
ku pri $kolskom aredli. Z hladis-
ka dopravy je miesto pre ihris-

ko bezkolizne a zdroven je park
priechodny pre pe$ich,” konsta-
tuje Juraj Jurik. Pri vystavbe bol
len minimdlny zdsah do okolia.
,Ihrisko sa napojilo na existuji-
ci chodnik a vykopové zemina

z mierneho briezka sa pouZila na
mierny ndsyp na zrovnanie pod-
loZia pre stavbu. Ndvrh pocital aj
s osadenim stromu z juznej stra-
ny pre neskorsie tienenie ihriska
v lete,” doddva. Stavba od zaciat-
ku vykopov po dokonéenie okolia
trvala tri mesiace. Thrisko je vol-
ne pristupné v parku pri Skolskej
ulici. Koldrovo je jednym z de-
siatich miest, ktoré sa zapojili

do eurdpskeho projektu posilnit
cezhrani¢nu spolupracu, ochré-
nit a spristupnit kultirne dedi¢-
stvo pre najmladsiu ¢i dalsie ge-
neracie. Do projektu Cultplay st
zapojené aj mestd Nové Zam-

Kky, Sala, Koméarno, Svodin, Hur-
banovo, Kisbér, Tata, Komdrom

a Oroszldny. V nich tak postupne
vznikaju interaktivne detské par-
ky prezentujtce vzdy jednu vy-
branti pamiatku. DalSie rozsiahle
tematické ihrisko v rdmci cezhra-
nic¢nej spoluprdce by malo byt
postavené v meste Komdarno,“ do-
déva Juraj Jurtk. Marta Svitkova



