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HAGS

GLOBALNI QILA,

lokalni pritomnost.

Spole¢nost HAGS byla zaloZena ve Svédsku v roce 1948 s poslanim vytvofit lepsi
svét za pomoci venkovniho herniho vybaveni pro déti - a toto poslani plnime dod-
nes v podobé Siroké skaly vyrobku, které navrhujeme, vyvijime a vyrabime. Nase
herni a rekreacni reSeni jsou vyrabéna pro lidi kazdého véku, pohlavi i narodnosti.

Jsme globalni herni spole¢nost a oddany partner se zastoupenim ve vsech ¢as-
tech svéta. Lokalni zastupci HAGSu spolupracuji s nasimi zakazniky na utvareni
vynikajicich venkovnich prostort. Nasim cilem je byt tou nejlepsi spole¢nosti doda-
vajici vyrobky pro hru a volny €as, ktera poskytuje nejvyssi urovern kvality a hodnoty
produkt(, sluzeb i cen.

HAGS je vyznamnou soucasti predniho vyrobce rekrea¢niho zarizeni PlayPower
Inc.

Inspirace pro vSsechny generace. Udrzitelny pristup.

HAGS zastava filozofii inspirovani mladych i Jsme mezindrodni spolecnost s dlouhou historif
starsich. Jsme presvedceni, ze inspirace je tim a vizi co nejmensiho dopadu na prirodni prostredi,
nejvetsim prinosem pro kazdého, kdo prijde do udrzitelnost pro nas predstavuje zakladni pristup.
styku s nasim hernim vybavenim. Proto usilujeme  Prijimame ekologickou odpovéednost. Také si

o to, abychom byli povazovani za zdroj novych uveédomujeme, Ze kvalita nasich sluzeb a vyrobk(
napad( ve vsem, co délame - prostrednictvim tvori zakladnu pro dlouhodobé partnerstvi se
vSech ¢asti nasi organizace i prostrednictvim zakazniky.

nasich vyrobka. HAGS je povéstny také svou uvédomelosti
Snazime se: vzhledem k bezpecnosti, ktera tvori soucast nasi
« Inspirovat vyvojafe vyrobkii, aby byli v predni  filozofie jiz od zalozeni spolecnosti.

linii pri vymysleni inovativnich her.

« Inspirovat architekty, aby vytvareli vzrusujici
détska hriste a mista pro setkavani.

« Inspirovat ty, ktefi pracuji s détmi, aby dokazali
ocenit vyhody hry venku.

« Inspirovat déti a mladez, aby vyuzivali svdj piny
potencial.




ANEBY, SWEDEN

Vyrobeno ve Svédsku

- pouzivano s potésenim po
celem svéteé

Centrala HAGSu s vyvojovymi a vyrobnimi objekty sidli ve
Svédském Aneby. Mame své viastni pobocky ve Velké Britanii,
Némecku, Spanélsku a Ddnsku a globalni sit autorizovanych
distributort. Zname hru ve vsech jazycich!

HAGS



Hra, cviceni a odpocinek

HAGS ma v nabidce obrovsky sortiment vyrobk( - pro hry, sport i jiny venkovni
odpocinek - a jsou uréeny pro lidi kazdého véku.

VSechny nase vyrobky jsou snadno dostupné prostiednictvim jednoho kontaktu.

Stejné jako herni vybaveni i hfisté potiebuje atraktivni plochy s lavickami a stoly, kde
si mohou dospéli i déti sednout a odpocinout. HAGS nabizi SiroKy sortiment lavicek,
lavic, stoldl, grili, odpadkovych kos(, kvétinact, stojant na kola a plotd, které doplnuji
nase projekty. Nabizime také Siroky a lakavy sortiment sportovnich a fitness vyrobkdi.

e Jednanio « Uvodni schtizka e 3Dnavrhs
hodnoté, misté a anavstéva daného celkovym piehledem
rozpoctu hry. mista. a podrobnostmi.



Lidé obchoduji s lidmi.
Jedinecnost HAGSuU se neomezuije jennavyrobky, které vytvarime.
HAGS je zkusenym partnerem pro hru. Jsme presvedceni, ze
nejuspesnejsi a nejzajimavejsi outdoorove rekreacni oblasti vznikajf
diky tymove praci.

Nas servis zahrnuje vsechno od planovani po hodnoceni podminek.a
Udrzbu. Jsme stastni, ze se mizeme podélit o své znalosti pri vasem
procesu planovanil

« Montaz a Instalace, « Udrzba a popro- « Priibézné sle-
pokud jsou zadany. dejni podpora. dovani a kontakt.

syj



VyzkousSejte si nasi
- Jedinecnou flexibilitu!

Prizpusobeni prirodé.

HAGS skupiny vyrobkt UniPlay a UniMini se daji postavit prakticky vsude,
protoze konstrukce se prizptisobi prirodnimu prostiedi. Prirodni terén

poskytuje jedinecné prilezitosti k vytvareni skutecné vzrusujicich hernich
reSeni




CTYRI ZPUSOBY VYBERU:

1.

STANDARDNI

HAGS nabizi Siroky sortiment standardniho
hotoveho vybaveni s optimalizovanym desig-
nem pro rlizné pozadavky. Dynamické, udrzitel-
né investice pro soucasne i budouci generacel
« \lybirejte z riiznych barevnych kombinaci

a moznosti ukotven.

PRETVORENY

HAGS UniPlay a UniMini vam umozni vytvaret
cenove vyhodné jedinecné vyrobky za pomaoci

rliznych kombinaci nasich standardnich kompo-

nentd.

o Mérite komponenty a herni funkce nebo
pridavejte nové.

« Rozvijejte stavajici herni celek pridavanim
novych useku.

« Vytvarejte rizné variace pro zvyseni pristup
nosti.

3. UPRAVENY NA MIRU

Diky sirokému sortimentu komponentt a do-
stupnych hernich funkci je Uprava vasich viast-
nich reSeni na miru velmi snadna a cenove
vyhodna.

« Michejte a sladujte komponenty z riiznych
materiald.

 Vyberte si natér svého celku v jakékoli barev
né kombinaci.

« Upravte panely za pomoci riiznych tvarti a
vzordl.

TEMATICKY

VSestrannost hernich systéem( HAGS znamena,
7e mlzeme vytvaret jedinecné celky. Uz jsme
postavili herni palace, zamky, obrovske vesmirné
lodi, morske prisery, celky inspirované dzungli a
mnoho dalsich. Stejne jako u vSech ostatnich
vyrobkl HAGS zajistime i u specidlnich projektl
certifikaci TUV ohledné kvality a bezpec¢nosti.

» MozZné je cokoliv!



Standardni celek UniMini.

Pretvoreny celek UniMini.
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TEMATICKY

Tematicky celek UniPlay.

USOBY VYBERU. Priklady:

O,

Na miru upraveny celek UniPlay. Speciadlni barvy a panely. Pristupny pro vsechny.

v
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HAGS

Dulezitost

HER.

V HAGSu proménujeme své teoretické znalosti o hrach ve vzrusujici, atraktivni
a podnétné prostredi pro déti i dospélé. Chceme, aby nase vyrobky podporovaly
télesnou aktivitu a pfispivaly k télesnému zdravi a socidlnimu rozvoji nasich déti.
Hrani na piskovistich a v hernich domcich, Splhani po sitich, prolézani tunely a
klouzani po klouzackach rozviji fyzické dovednosti déti i jejich intuitivni, vizudlni a
matematické dovednosti. Fyzické a motorické hry umoziuiji hrani roli a premysleni
- pomahaji détem rozvijet jazykové dovednosti, védomosti, hudebni dovednosti
i existencialni znalosti. Styk s ostatnimi pfi hrach takeé rozviji socidlni a osobni
dovednosti déti.




PRISTUPNOST PRO VSECHNY.

Mnoha z dnesnich verejnych hrist jsou bohuzel nepristupna pro deti s
fyzickymi hendikepy. My jsme béhem dlouhych let podnikani v tomto
oboru nashromazdili mnozstvi znalosti o tom, jak utvaret hristé, aby dosa-
hovala co nejlepsich vysledkd.

Spolupracovali jsme s celou fradou organizaci a odbornik(l na rfizné ob-
lasti hendikepdl. Vysledkem naseho Usili jsou fesent, ktera détem zpristup-
AUji hernf zaZitky, a jsme Stastni, Ze se o své znalosti mizeme podélit.

Hristé pro lidi kazdého véku a schopnosti by méla nabizet prilezi-
tost k tomu, aby vsichni mohli zazit potéSeni ze spole¢né hry. Zde je
nékolik véci, které je treba zvazit:

» Hendikepovanym détem a dospélym umoZzni pristup na hristé kom-
paktni povrchy jako gumové dlaZdice nebo lity gumovy podklad.

» Specialné upravené herni vybaveni je moZno kombinovat se stan-
dardnimi vyrobky, napr. béZnymi houpackami spolu s houpackami
Zkonstruovanymi pro hendikepované déti.

e Kontrastni barvy mohou lidem se zrakovym hendikepem pomoci
pri orientaci na hristi.

HAGS



OSOBNI
DOVEDNOSTI

Prostrednictvim hry se rozviji

smysl pro identitu. Dité se
VyViji a uci se zvladat razné
situace.

O sociavni

DOVEDNOSTI

Dité se v ramci hry uci
rozliSovat ndlady a pocity
ostatnich a prijimat socialnf
odpovednost.

.MATEMATICKE
DOVEDNOSTI

Hra je zakladem pro uceni,
jak resit konkrétni, praktické
a abstraktni matematické
problémy.

VIZUALNI

DOVEDNOSTI
Pohyby vznikajici pri hre
uci dité vnimat perspektivu
a vztahy mezi riznymi
velikostmi.

Orriroba

Pri hre venku se dite uci vidét
a chapat prirodu - jak se meénf
pocasi a ro¢ni obdobi, jak
mraky meni barvu atd.




Herni kruh HAGS ,

Hra je diileZity vzdélavaci nastroj. Na hernim kruhu HAGS

nazorne predvadime, jaké vyhody nabizeji nase vyrobky détem 1

prosttednictvim hry. Pri vyvoji vyrobkl bereme v tivahu vsechny
casti kruhu, stejné jako jeho celkoveé ucinky. Stahnéte si znasich
webovych stranek material o hernim kruhu, abyste se dozvédéli vicel

o EXISTENCIALNI
DOVEDNOSTI

Hra pomaha diteti pochopit,
ze vsichni lidé jsou jednotlivci
s pravem na svobodu

a pravem volby.

. INTUITIVNI
DOVEDNOSTI

Hra pomaha diteti rozvijet
schopnost svobodne myslet
s vyuzitim imaginarnich
obraz(, situaci a pribéhl.

° HUDEBNI
DOVEDNOSTI

Deti, které trénuji schopnost
udrzet melodii a rytmus, si
pozdéji v zivoté take lépe
osvoji lingvistické, gramatickée
a matematické zakonitosti.

FYZICKE
DOVEDNOSTI

Fyzicka aktivita zvysuje inteli-
genci - ¢im vice se dite pfi hre
pohybuje, tim je vnimavejsi ke
znalostem.

9
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‘ LINGVISTICKE
DOVEDNOSTI

Rozvoj lingvistickych doved-
nosti a schopnosti komuniko-
vat s ostatnimi probiha doma,
prihre, v jeslich a ve skole.



Nas zavazek viici spokoje-
nosti zakaznika.

divérou poskytujeme dlouhodobé zaruky.

Vice podrobnosti o nasem pristupu k zarukam se
doctete na www.hags.com.

ZARUKA NA NAHRADNI DILY.

Herni vyrobky HAGS jsou vyrobeny tak, aby

vydrzely dlouhou radu let. Nahradni dily na vase
vyrobky budeme dodavat minimalné 10 let od
data jejich posledni vyroby.

prostredi.

Snizovani dopadu HAGSu na zivotni prostredi je
systematickym a trvalym ukolem, ktery plati pro
vSechny ¢innosti, operace a vyrobky. Pri vyberu
materidl, vyrobnich procestl, dopravni logistiky
nebo proverovani miry spotfebované energie
se fidime programem fizeni zivotniho prostredi

ISO 14001, hodnocenim zivotniho cyklu a hodno-

cenim dodavateld.

HAGS pouziva materialy spickove kvality. Proto s

Nas zavazek viici zivotnimu

Nas zavazek vici kvalité.

Kvalita je urcujicim principerm HAGSu jiz od

roku 1948, kdy byla spole¢nost zalozena. Mame
certifikaci kvality podle ISO 9001 - systému fizeni
kvality, ktery ndam poskytuje rédmec pro neustalé
zlepsovani a objektivni mérent.

_ |

Nas zavazek viuci
bezpecnosti.

Mezi vyzvou a nebezpecim existuje cela rada
rozdilt. Nebezpeci obsahuije rizika, ktera déti
mohou sotva predvidat, zatimco vyzva je povz-
buzuje, aby rozsifovaly svou skalu dovednosti.
Analyzy vaznych Uraz(l na détskych hristich
ukazuiji, Ze k vétsiné Urazl dochazi na takovém
vybaveni, které nebylo testovano vzhledem k
bezpecnosti. Proto se vyvoj nasich vyrobk( opird
0 mezinarodni vyzkumy a bezpecnostni normy.

EN 1176-1177 - HAGS dodrzuje platné normy pro
konstrukci, funkci, herni hodnotu a bezpecnost
od té doby; co jsou v platnosti Vsechny nase
Vyrobky jsou konstruovany a vyrabény v souladu
S evropskou bezpecnostni normaou pro vybaveni
hrist EN 11761177

TOV - Némecky Technischer Uberwachungs-Ver-
ein (Technicky kontrolni svaz) ma nejrozsahlejsi a
nejmodernéjsi testovaci a schvalovaci postupy na
svété. Proto jsme hrdi na to, Ze mtiZzeme prohlasit,
Ze veskeré herni vybaveni HAGS ma schvaleni
TUV.
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Toto je pretvoreny a na miru upraveny celek UniPlay ve svédském mésté J6nkoping. Doporuceny vék 5+.
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VODITKO K HAGS SYMBOLUM:

VSechny nase vyrobky jsou oznaceny symboly, které znazornuji dobu montaze,
doporuceny Vek, pristupnost, vysku padu, prostorovou naro¢nost vyrobku atd.
Zde jsou viechny symboly pouzité v tomto katalogu.

W (8] [£

Dobamontaze v Doporuceny vek Pristupnost Vyska padu
hodinach

Prostoroveé pozadavky Pocethernich funkci

Podrobné informace o mozZnostech vybéru vyrobkt atd. najdete na nasich strankdch www.hags.com
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HAGS UNIMINI

HAGS




UniMini je nas modularni systém pro
mensi deti. Nabizi mnozstvi prilezitosti pro
spolecnée hry, uceni se spolupraci, hry roli
a zkoumani svéta. Skupinu UniMini tvori
Siroky sortiment komponentti a hernich
funkci, ktere se daji zkombinovat tak, aby
vyhovovaly vasim potfebam.

19

HAGS UNIMINI
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Vyber barev
Drevo

UniMini vam poskytuje na vybér vicero moznosti.
Diky riznym barvam a materialim muzete ziskat
presné ten herni celek, jaky vam bude vyhovovat.

Mtizete ziskat herni celek cely ve dvou barvach, modré nebo
ze dfeva nebo tuhé oceli - cCervené Dievo UniMini je k dis-
nebo celek ze smési ruznych pozici v péti raznych standard-
materialli, dieva, ocelia HPL. nich barvach.

Soucasti sortimentu UniMini Pokud upfednostnujete jiné
jsou sloupky, boc¢nice a podla- barvy nebo materialy - feknéte
hovédily zedrevaikovu. Stfechy  to nasemu prodejnimu tymu. S
jsou vyrobené z Variolinu, radosti vdam pomilizeme vytvorit
odleh¢eného polymeroveho jedinecny herni celek UniMinil

deskového materialu.  Nase
bocnice z HPL jsou k dispozici




- o barev ve
homoznych
Mno sortimentu

standardnim

Dievo

Standardni barvy pro dievéné sloupky jsou
prirodni hnéda nebo zelena. Bo¢nice mame
modré, zelené, piirodné hnédé nebo cervené.

HAGS UNIMINI




Vybér barev
Ocel/HPL, Ocel
Dfevo /HPL
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Ocel/HPL
Standardni oceloveé sloupr
ky jsou Sedé abocnice
z HPL jsou modré nebo
cervene.

Ocel
Standardni ocelove sloupky B
jsou égdé akovovébocnice jsou N f
modré.
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HAGS UNIMINI

Riizné materialy -
yuzné vyrazy
Dievo /HPL

Standardni barvy pro dievéné sloupky jsou
prirodni hnéda nebo zelena. Bo¢nice z HPL. mame
modré nebo Cerveneé.




HAGS UNIMINI

Stavebnice

Stavebnice UniMini vam poskyine mnozstvi
prilezitosti vytvorit jedine¢né herni vybaveni pro

malé déti.

Vedle flexibility v oblasti vasgim pozadavktum. MtiZete
barev je mozno zamenovat takeé rozsirit herni prvek tim, ze
témeér vsechny herni funkce. pridate nove ¢asti nebo obnovit
Dokonce i mnoho stavebnich starSisestavu tim, ze dodame

komponent1, naptiklad stfech novedily.
a desek, je mozno ptizptisobit




HAGS UNIMINI

Vytvoite sivlasini UniMinl

Pri vytvareni jedineéného celku UniMini je
snadné ménit nebo pridavat herni moznosti : o '
afunkce. Sradosti vambudeme napomocni

radou a tipy.

Pridavky a dopliilky
podle vasi volby.

SRR RS
EREL lhanmesw
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HAGS UNIMINI

Vystavba po
krocich podle
rozpoctu

s

\.

Stavte na etapy - stavte podlerozpoctu dvaivicelet.

Pokud vite, jakou by melo mit
vase hristé konecnou podobu,
ale musite se ridit rozpoctem
na jednotlivé roky, bude mozna
vyhodné stavet po fazich.
Rozlozte si  projekt podle
rozpoctu do dvouivicelet.

Zacnete malou Casti, ktera uz
ale poskytne détem skvélou
herni hodnotu, pristi rok pridejte
dalsi usek a nasledujici rok zase
dalsi. Doplnujte postupne jinymi

hernimi vyrobky ze sortimentu
Solo, napriklad houpackami,
koloto¢i nebo pruzinovymi
zvitatky.

Témér vsechno herni vybaveni
z celkl HAGS UniMini nebo
UniPlay se da rozsitovat. Poradte
se s nasim prodejnim tymem a
vyzadejte si rady k vystavbé po
krocich podle rozpoctu.
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Ukotvenido
Zeme

Skupina vyrobkit HAGS UniMini ma kotvici systém,
ktery je zkonstruovany tak, aby byl trvanlivy a zajistil
kazdému vyrobku dlouhou Zivotnost.

Patentovana montazni Ocelové trubky se Sroubenim
konstrukce sloupkt zvedne ke sloupku se namontuji k
celek asi deset centimetrtinad ocelovemu ramu, ktery je
zem, aby byly vsechny difevene ukotven priblizné 40 cm pod
casti chranéeny pred vlihkosti. zeml.

Podrobné informace o moznostech
vybéru vyrobku atd. najdete
nanasich strankach
www.hags.com



Sestavu UniMini je mozno bud zakopat do pisku nebo
Stérku nebo zabetonovat na misté. Instalace se zasype
piskem, kiirou nebo drevénymi stépky. Nebo ..

' | |

HAGS UNIMINI

.. sestavu UniMini je mozno take prisroubovat nad zemi k
betonove desce.

Pokud montujete sestavu nad zem, nezapomente,
pokud je primontovana k betonoveé desce, zakryt
instalaci gumoasfaltem nebo pryzovymi dlazdicemi.
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI

AJKO
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MERRYL SOLUX
Strana 57 Strana 57




= . - o -
B .‘ 4 3
INININN SOVH .

— A d

Ln
o




36

HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI
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HAGS UNIMINI

AMRIS
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Herni funkce
ahry

HAGS UNIMINI

HAGS UniMini obsahuje mnozstvirtiznych her a hernich
funkci. Na webu HAGS mizete zjistit, jak je kazda
standardni UniMini sestava vybavena. Vétsina hernich
funkci mGze byt zaménéna nebo pfidanak jiné sestavé.
Promluvte sis reprezentanty HAGSu o tom, co byste si
prali vymenit ¢i pridat.

KORMIDELNIKOLO

BALKON

KUKATKO

RAMPA

KLOUZACKA

PRODEJNIPULT

PROLEZACIPREPAZKA

ALG

ZVUKOVA TRUBKA
HRASPARY

SPORAK

MOST SE STUPATKY

PiISKOVA DESKA
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NAKLONENA SPLHACI STENA NAKLONENE SPLHACI STENY Sifovy MOST MOST SE STUPATKY
Splhaci sté&na pro malé déti s Opravdické tchyty s riznym Sitovy most preklenuje fiktivni, Prechod, ktery vyZaduje jak
realistickymi tchyty pro ruce stupném obtiznosti poskytuji nebezpecné propasti naplnéné rovnovahu, tak koordinaci. Po
a nohy, predstavuijici vyzvu s velké vyzvy - i pro malé alpinisty vodou. Pri prechazeni mostu Ctyrech velkych krocich jste na
proménnou obtiznosti i pro malé (horolezce). Splhani do strany a vnimejte kolébani a divejte se druhé strané. Opéry nohou jsou
horolezce! Poskytuje potiebny pres roh je tézké, ale bez velkého dolll otvory v siti. Malé déti masivni a nepohyblivé.
trénink pro zaklady hrubé rizika padu z vysky. mohou mit strach - odvazime se
motoriky a pfirozené koordinace. prejit?

) |

SPLHACI MOST SIT NA LEZENI KLOUZACKA BALKON

Aby ses dostal na druhou stranu, Lezeni po houpajici se siti Nizké, kratké skluzy, uzivatelsky Tento malinky balkon je prece

musis nejdriv Splhat nahoru a vyZaduje mnohem vétsi orientované materialy a jen natolik vysoky, aby vyvolal

pak zase doll. koordinaci nez chlize po rampé bezpecna konstrukce spole¢né vzruseni a vytvofril dokonalou
nebo do schodu. Toto vybaveni zarucuiji, Zze batole bude po svém vyhlidkovou véz. Idealni pro
poskytne triletym détem idealni prvnim zazitku na klouzacce cvic¢eni spoluprace a hrani her s
prilezitost k rozsifeni jejich vyZzadovat dalsi. ostatnimi na piskovisti.
schopnosti.

PROLEZACI TUNEL PROHNUTY MOST PLASTOVA KLOUZACKA SPLHACI SIT

Na konci tohoto tmavého a Tento maly prohnuty most s Nova plastova klouzacka s Mirné zakrivena $plhaci sit
tajemného tunelu ¢eka svétlo. atraktivnim, mirné vydutym meékkym a atraktivnim tvarem, pro miniaturni horolezecka
Prolézani tunelem je pro malé tvarem pro batolata predstavuje idedlni pro zacatecniky. dobrodruzstvi.

deéti skutec¢nou zkouskou odvahy. idealni zplsob, jak spojit dvé

véze. Diky nizké vysce je
bezpecny i pro malé déti, aby
mohly zkousSet své schopnosti.

RAMPA

Velkoryse Siroka stabilni
rampa s porfadnymi masivnimi
Splhacimi pfickami umoznuje i
lezoucim kamaraddm ucastnit
se zabavy a her.
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SPORAK

Toto malé vybaveni velmi ocenuji

vSechny déti, které ho pouzivaji.
Realistické knofliky posiluji
vzruseni z prace ve skutec¢né
kuchyni.

ZVUKOVA TRUBKA

Hraci trubky se dodavaji také
jako samostatné prvky, které Ize
umistit kamkoliv na hfisti. Zemni
trubku Ize koupit v poZzadované
velikosti. Zvukové trubky se
prodavaji po kusech, takze
nezapomernite objednat dvé!

AKTIVNIiPANEL
Deska s nékolika moznostmi hry
roli.

AKTIVNIPANEL

Deska s nékolika moznostmi hry
roli.

KUKATKO

Ve stifedu zorného pole je otvor
kukatka a kolem se zobrazuji
kaleidoskopické vzory. Kukatko
nezveétsuje, ale vizualnim
ohrani¢enim navozuje podobny
pocit.

PALUBNIDESKA

Zde je vSe, co potrebuje mlady
motorista - volant, palubni deska,
fadici paka a plyn. Nezalezi na
tom, zda chtéji déti jezdit zavody
Formule 1, Fidit autobus nebo jen
povozit kamarady. Vse, co musi
pridat, je vlastni pfedstavivost.

PROLEZACIPREPAZKA
Tato prekazka s kruhovym
otvorem svadi fantazii k
predstavé jeskyn i kabin.

OTOCNY PANEL HODINY
Otacej deskou a vytvarej Hodiny s pohyblivymi
rlizné vzrusujici obrazce. ruci¢kami

ALGEBRA

Matematika je néco vic nez pouhé
pocitani - je to také fazeni, dotykani,
premistovani a divani. Vyborna

hra pro motoricky trénink, ktera
umoznuje rukou potvrdit to, co si
mysli mozek, a déla z matematiky
zabavu jako nikdy pred tim.

HRAS PARY

Hra pro malé déti, spocivajici
ve vytvareni paru ze zvirat, aut
a kvétin.
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OBRAZKOVA HRA ABECEDA KORMIDELNI KOLO PISKOVA KAPSA
Tato skladacka s valecky pomaha Tato hra je tvorena sedmi valecky Nase kormidelni kolo ma vse Piskova kapsa, nadrz na pisek je
trénovat trpélivost a tvorivé o Sesti pismenech, umoznujici potifebné k tomu, aby inspirovalo  d(lezitym ¢lankem v pracovnim
mysleni. Na valeccich jsou tFi détem vytvaret mnoho riznych spoustu “predstiranych” procesu zavfit - naplnit - otevrit
rlizné motivy: auto, pes a slunce, slov. dobrodruzstvi. - vysypat.
které se skladaji otacenim. S TRIDICi HRA Kolo podnécuije hry roli a je
trochou koncentrace dokazi déti Tato jednoduché tridici hra stejné univerzalni jako vase
slozit rizné obrazy. mé& sedm sad motivil v sedmi predstavivost, at stojite za

barvéch a dokéze zaujmout kormidlem lodi nebo volantem

velmi malé déti na celé hodiny. auta, traktoru ¢i viaku.

PRODEJNI PULT PISKOVA DESKA INFORMACNI CEDULE

Maly obchtidek je idealnim Prodejni a piskova deska v 150%250 mm, pro montaz na
mistem pro vSechny aktivity s jednom, navic sito na hrani s existujicim povrchu

hranim roli, predstavivosti se piskem a velka plocha na peceni.

meze nekladou. 225x250 mm, pro montdaz na

existujicim povrchu

Stojan pro podzemni kotveni
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Posunovani Hranic

Détiveveékumezidveémaasestilety pouzivajihrukrozvijeni
predstavivosti, uspokojovani zvédavosti, tvoreni, predstirani,
uceniazkoumanisvehosvéta. Prave hrousemaledétiucio
zakladechriskovani,rozhodovaniaspolecenske souhie.

Postupokrokdal

CilemZingajedat 2-6letym detem prostor, kde mohou zkouset
arozvijetsveédovednosti. Odbornicina vyvojdétinam
pomohliuskute¢nitnovouanalyzutoho,jak sihraji dnesni
déti.Nasipartnetizoborukonstrukce vytvorilitvary, ktere
jsounaprvnipohledatraktivnitvaremibarvou. VSimnéte
sijedinec¢ného prvku Zingo, Bubliny vetvaruslzy. Tento
zajimavy tvarjetakto vytvarovancilene, aby détisamy mohly
zkoumat jeho funkci.




Sestavy Zingo jsou plné hernich funkci, které inspiruji

duchaitélomalychdéti.

Jejichmodernizarivébarvy a
organickeé tvary akonstrukce se
mladsim uzivateltim opravdu
libi. Herni sestavy Zingo
podporujisocialniinterakcia
rozvojinaroc¢ny télesny pohyb,
ktery prispiva ke zlepsovani
motorickychikognitivnich

Zingo Kvin

ZingoKvinobsahuje Obri
Bublinuainteraktivniherni
panel. ObiiBublina je variantou
tradi¢ni,pneumatiky nalane’,
zlepsuje vsakjeji hernihodnotu
abezpecnost. Jevyrobenaz
tuhéodolné smeésiadéetimohou
Splhatdoni kolemniiskrzni.

ZingoUnu

ZingoUnujeplnévéci, ktere
mohoudétiobjevovatadélat.
Nabizisocialniinterakcia
rozvojinarocny télesny pohyb,
zlepSuje motorickeé akognitivni
dovednosti. K prvktim Unu

ZingoDu

Celek ZingoDuobsahujel2
riznychhernichfunkci.Duje
pékny akompaktni. Podporuje
socialniinterakciarozvoj
inaroc¢ny télesny pohyb,
zlepSuje motorické akognitivni
dovednostizapomocihernich
paneli. Prvky celku Zingo Du
jsou pestréarozmanité;jeho

dovednosti za pomoci
rozlicnych hernich panelti. A
nabizejirtiznéurovnéhry,
které predstavuji vyzvu pro
uzivatelenavsechurovnich,
od zakladniho cviceniaher po

Tentoprvekbezjakychkoli
pokyntipovzbuzujedétik
samostatnémumyslenia
poskytujejimvelkéuspokojeniz
toho, ze zvladly neconoveho.

pattispiralovité schodiste,
vysokourovnovaplosinas
klouzac¢kou (moznost vybéru
Zpolyetylénunebonerezu)
anizkourovnove ,doupé”s
palubnideskou.

klicovymihernimiprvkyjsou
sit,sSplhacisténa, dveé Bubliny
advojurovnoveplosiny s
klouzackou (moznostvybéruz
polyetylénunebonerezu).
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Vzrusujicivyzvy nahristi
Moderni systém NRG je zkonstruovan tak, aby byl soucasné
atraktivni na pohled a aby poskytoval zabavné vyzvy. Jeho
vyrazné ocelové oblouky a opéry tvori plsobivy Ustfedni
bod jakékoli herni plochy a upoutaji déti kazdého veku a
schopnosti.

Tento systém prekazek povzbuzuje déti, aby testovaly své
moznosti a zlepSovaly se v protahovani, Splhani, balancovani a
prolézani. Zdokonaluje jejich koordinaci, podporuje silu horni'i
dolni poloviny téla a posiluje i jejich zakladni stabilitu.

Sortiment NRG je tvoren 24 individudinimi sestavami, z
nichz kazda predstavuije jinou vyzvu, a 7 standardnimi
konfiguracemi, které se budou hodit pro kazdy rozpocet,
anebo si z jednotlivych sestav miizete vytvorit svou viastni
konfiguraci, ktera bude vyhovovat vasSim potrebam.
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HAGS NRG
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Betonovaninamiste Betonovaninamiste s prodlouzenymi
kotvami pro sypkématerialy
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UniPlay je snad nejpromyslenegjsi a
nejrozsiritelnejsi herni system na trhu.
Vsechny komponenty - patentovane
Kotveni, sloupky, podlahy, boCnice a strechy
- vSechny jsou dokonale zkonstruovany.
Ruku v ruce s velkym mnozstvim hernich
funkci vytvareji jedinecny modularni
systém. Muizete stavét do vysky, do délky, do
hloubky, po svazich a pres kopce. Ukazeme
vam moznosti, ktere nabizi UniPlay!
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Kdyz je standard tim nejlepsim reSenim.

Nase standardnisestavy UniPlay  Nas Siroky sortiment zahrnuje
jsou diikladné promysleneé tak, stovky standardnich hernich

aby dodavaly vysokou herni vyrobkt, ale i doplrikove
hodnotu. Poskytnou vybornou vVyrobky vcetné lavicek,
zakladnu pro kazdé htiste. S odpadkovych kosti a stojanti
potésenim vas podporime na kola. Navstivte nase webove
priprocesu planovani tak, stranky a prohlédnéte sinas cely
abyste splnili potreby vsech lidi sortiment nebo kontaktujte nas
kazdého veku. prodejni tym a vyzadejte si tipy
anapady!
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Kdyz je standardni celek témér dokonaly.

Standardni herni sestava Reknéte nam, co chcete upravit,
UniPlay by mohla vyhovovat amy to zaridime.

vasim potiebam s jednou nebo
nékolika drobnymi zménami.
Mozna byste chtéli zmeénit,
pridat nebo odstranit néktery
herni prvek, most, herni panel
nebo strechu. To neni probléem!

Také vam pomuiZzeme
aktualizovat starsi sestavy
UniPlay pomocinovych dilia
hernich funkci.
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Sestava UniPlay ve svédskem meste
Jonkoping Herni prvek ma spec ni
barvu na prani a ma jedinec¢né navrzene
bocnice.
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Kdyz chcete prizpiisobit herni celek pfirodé spise

neznaopak.
Sestavy UniPlay se daji v jakékoli barve, kterou si
prizptisobit témeér kazdému vyberete.

prostiedi - tteba svahtim
nebo se mohou obtocit kolem
prirodnich prfekazek. Barvu
silze také vybrat bud tak, aby
vynikala, nebo aby naopak

Sradosti navrhneme na miru
upravenou konstrukci se
standardnimi komponenty
podle vasich pozadavktina

, - herni funkce a podminky
splynula s okolim. Nabizime ; S "
- ] . terénu. Praktické a cenoveée
pét standardnich barevnych . )
vyhodnél

kombinaci - ale sestavy UniPlay
se daji samoziejme vyrobit
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Kdyz ma herni celek predstavovat vzrusujici atrakci a
soucasné vyjadrovat urcité téma.

V HAGSuU jsme presvedceni,

ze realizovat se daji vsechny
napady. Vsestrannost systéemu
UniPlay nam umoznuje
vytvaret herni vybaveninad
bézny ramec, ale se zakladnou v
podobé nasi solidni a bezpecné
konstrukce. Nekteri zakaznici se
rozhodnou pro herni vybaveni
pripominajici scenérie z dzungle
nebo z vesmiru. Nebo v podobé
lodi, hrad(, nestv{ir ¢irobot(l.

Dokonce uz jsme pomahali
zdkazniktim vytvaret herni
celky zkonstruovane jako
skutecneé orientacni body nebo
budovy slokalnim vyznamem.
Mozné je cokoliv!

Kontaktujte prodejni tym HAGS
avyzadejte si vice informaci
omoznostech tvorby hernich
celktina zakladé urcitého
tématul

l” J‘? h
LW
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Ctyii riizné moznosti ukotveni celku UniPlay.

1. Standardni moznosti je pouziti
prefabrikovanych betonovych
zakladty, ktere se zapusti do
doporucené hloubky a zasypou
piskem.

2.Kromeé toho dodavame
sestavy s delsimi ocelovymi
nohami, které se zabetonuji na
misté a zasypou piskem, kiirou
nebo drfevenymi Stepky.

3. Tretimoznosti jsou

delsi ocelovénohy s
prefabrikovanymi zaklady, ktere
se zapusti do ur¢ené hloubky a
pak se zasypou piskem, ktirou
nebo difevenymi Stépky. Zde je
potfeba hlubsiho zapusteni.

4. Ctvrtou moznosti je ukotveni
nad zemi. Kratke kovove nohy
se prisroubuji k betonove desce
a zakryji gumovymi dlazdicemi
nebo gumoastaltem.
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Zvolte si tu nejlepsi moznost
ukotveni:

Zapusteny prefabrikovany betonovy zaklad
zasypany piskem.

Delsi oceloveé nohy zabetonované na miste a
zasypane piskem, ktirou nebo dreveénymi Stépky.

Prefabrikovany betonovy zaklad s delsimi ocelo-
vyminohami urceni k zapusteny do vetsi hloubky.

Ukotveni nad zemi s kratkymi kovovymi
nohami pro prisroubovani k betonove desce.
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Vzhled prirodniho dievanebo vsechny barvy duhy?
= Vybérjenavas!

Skupina vyrobktl UniPlay jek Pét standardnich barev
dispozici v péti standardnich  je zobrazeno na tomto
barvach. Take je mozneé si prehledu. Jedina cast sestav;
vybrat z celé palety barev kde nelze ménit barvu, jsou
- v ruznych kombinacich, stfechy. Ty jsou vzdycky
harmonickém spektrubarev = modré.

nebo jakkoli podle vaseho

prani.
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Raizné materialy -
rtizné vyrazy
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Ocel pozméni charakter vasi sestavy UniPlay. Se
sloupky ze dfeva nebo oceli a sténami z oceli / HPL je
celek UniPlay o krok bliz k modernéjsimu designu.

Krome Klasickych / $edé. Cast HPL uprostied
celodrevénych celkll bocnic je bud ¢ervenanebo
jsou standardni celky k Seda Moznosti vidite na
dispozici také s dievenymi vedlejsi strance.

nebo ocelovymi sloupky

HAGS UniPlay s ocelovymi
sloupky je jednim z
nejpevneéjsich hernich
vybavenina trhu.

abocnicemiz oceli / HPL.
Drevéneé sloupky jsou k
dispozici v prirodni hnedé
nebo zelené a ocelové
sloupky standardné v
Sedé. Ocelove bocnice jsou
Cervené /Sedénebo zluté

Dievo/Ocel/HPL

Sedé ocelové sloupky a oce-
lové / HPL boc¢nice ve zluté a
Sedébarveé.

Drevéné sloupky v piirodni
hnédé nebo zelené a oceloveé /
HPL boc¢nice v Cervené a Sedé.
Podlaha EcoGrip.
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Ocel/HPL

Sedé ocelové sloupKky a ocelové / HPL bo¢nice
ve Zluté a Sedé barvé. Podlaha EcoGrip.

4 N
\_ y
Ocel

Sedé ocelové sloupky a ocelové / HPL boc¢nice ve Zluté
aSedénebo ¢ervené a Sedébarvée. Ocelova podlaha.
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Stavebnice UniPlay vam poskytne mnozstvi prilezi-
tosti vytvorit jedinec¢né herni vybaveni.

Vedle flexibility ve vybéru mozno prizptisobit vasim
barev je mozno zaménovat pozadavkiim. Mizete takeé
témer vsechny herni pristavét k sestave dalsi sekce
funkce. Dokonce i mnoho nebo obnovit starsi sestavu
stavebnich komponentt, novymidily.

napiiklad stfech a bocnic, je
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HAGS UniPlay dokaze doslova splhat po horach.

To je ¢ista pravda.

Jednou zjedinecnych
vlastnosti modularniho
systemu HAGS je schopnost
prizptisobit konstrukci
nepravidelnostem terénu.
Sloupky, které nesou podlahy
abocnice, se daji umistit do
navzajem zcela odlisSnych
vysek, a presto funguji jako
stabilni opérna konstrukce
pro vysoke véze a dlouhé
Splhaci iseky irtizné jiné
herni funkce.

Nenechte se odradit od
prace slozitym terénem.

Pri spravném planovanis
vyuzitim dobrych rad nasich
odbornikti mtZete stavét,
jakkoli chcete,ikdyzZ terén
nenirovny.

Svah se mtiiZe stat mistem
probajecne hristé HAGS

s klouzackami, Splhacimi
sténamii, sitémi a hrami.
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Stavte krok za krokem - stavte podlerozpoctu dvai

vicelet.

Pokud vite, jakou by melo mit
vase hristeé konecnou podobu,
ale musite se ridit rozpoctem
na jednotlivé roky, bude mozna
vyhodneé stavét po fazich.
Rozlozte si projekt podle
rozpoctudo dvouivicelet.

Zacneéte malou ¢asti, ktera uz

ale poskytne détem skveélou
herni hodnotu, pristi rok pridejte
dalsiuisek anasledujicirok zase
dalsi. Doplnujte postupne jinymi

Hotovy celek

hernimi vyrobky ze sortimentu
Solo, napriklad houpackami,
kolotoc¢inebo pruzinovymi
zviratky.

Témeér vsechno herni vybaveni
7 hernich sestav HAGS UniMini
nebo UniPlay se darozsifovat.
Poradte se snasim prodejnim
tymem a vyzadejte sirady k
vystavbeé po krocich podle
rozpoctu.
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nanasich strankach
www.hags.com
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“‘& HAGS nabizi mnozstvi her a hernich funkci. Na
LS webu HAGSu uvidite, ¢im je kazda sestava vyba-
vena.

Vétsina her ¢i hernich funkci miize byt vyménéna
Ci prfidanak jiné typizované sestavé. Promluvtesis
reprezentantem HAGSu, kdybyste zamysleli tako-
vétozmeny provést.

SITOVY TUNEL

VODOROVNA SiT

OCELOVA TUBUSOVA SKLUZAVKA

MIMOCHODNY ZEBRIK



>
<
-l
=
=z
)

VAGABOND

Vagabond je rozmanita ,pohybliva hra*
zalozend natrvale instalovanych
hernich soucdstech, které se posunuji po
hernidesce. Piskvorky se

nabizejf samy, ale je mozneé vytvorit si
svoje vlastnipravidla. Hra Vagabond

se montuje na ocelovou nebo drevénou
bocnicinebo sloupek.

ZDVIHACIHLAVA

Zdvihani, zvedani, vyprazdnovania vazeni.

Hra se zdvihaci hlavou umoznuje
pochopeni fyzikalnich jevil a prinasi hie
s piskem nové rozmeéry. Zdvihaci

hlava se snadno pouZiva a je bezpecnd -
|Zice je vybavena brzdou.

PISKVORKY

Klasicka deska pro piskvorky, naniz lze
hratina ctyrisymboly v Fade.
Tinejmensi mozna nebudou umeét hrat
samotnou hru, ale jisté si vyhraji

s kombinovdanim barev. Piskvorky se
montuji k ocelové nebo drevéné
bocnici.

ALGEBRA

Vhodnym zplisobem podpory matema-
tického myslenijsou hmat a tridéni.

Hra Algebra se sklada z dild, které Ize
pomocidrazek posunovatdo

riznych kategorii ¢isel. Cviceni jemné
motoriky, které umoznuje rukdam
podporit mysleni. Hru Ize montovat na
ocelovou nebo drevénou bocnici

nebo pfimo na stéenu.

ZVUKOVA TRUBKA

Miluvte se svymikamarady nadruhé
strané hristél Samostatne stojicf
zvukovou trubku Ize umistit mimo
bezpecnostni plochu. Hadici pro
zvukovou trubku Ize objednat
samostatné, v délkach 5,10 nebo 15 m.

Zvukoveé trubky se prodavaji samostatne.

Pro funkcnost systému jsou
nutné dvakusy.

HRASPARY

Hra s pary je dalsi hrou pro mensi déti.
Zde jde o parovanirtiznych

obrazkU, ale hru Ize pouZit i jako samo-
statnou pocitaci hru s vyuzitim

cisel 1-3.

PALUBNIDESKA AUTOMOBILU

Stejné jako ve skutecném automobilu je
palubnideska vybavena

pohyblivym volantem, fadici pakou a
pristrojovou deskou. Zalezina
uzivateli, v jakém aute jede ajak rychle.
Palubnideska automobilu se

montuje na bocnici.

TRIDICIHRA

Tridici hra pro nejmensi. Hra obsahuje
sedm rliznych obrazkt - véetné aut,
micla pst,asedmriiznych barev, které je
treba sledovat. Hru lze montovat

primo na stavajici sténu vybaveninebo na
ocelovou nebo dievénou bocnici.

LABYRINT

Koordinace a soustfedéni podstupuijf

Vv labyrintu obtiznou zkousku

- vyfesenitohoto diimysiného hlavolamu
vyzaduje absolutni pozornost.

Labyrint je proto snadnéjsim soustem pro
ponékud starsidéti. Vsechny

sklenené povrchy jsou vyrobeny z tvrze-
ného skla.

=)

PERISKOP
Sledujte potajmu kamarady pod sebou.
Periskop Ize pouzivat ke svislému

i vodorovnému pozorovani,aniz by pozorova-

tel sam byl spatfen. Periskop

je namontovan za sténou, nejcastéji v horni
¢asti vybaveni. Hernifunkce

je zapouzdrena v pevne ocelové trubce

s vestavenymidobre chranénymi

zrcatky, z nichz s jednim Ize manipulovat
pomoci rukojeti.

SPORAK

Na trvanlivéem rohovém sporaku s hernim
povrchem z vysokotlakého
laminatujejidlo rychle pripraveno. Simu-
lovand teplota se nastavuje
ovladacimiprvky.

DALEKOHLED - KALEIDOSKOP

Cototam chystaji? Efekt dalekohledu se
vytvariomezenim skutec¢ného

pole vyhledu - dalekohled nema zadné
zvetsent. Vlastni funkce dalekohledu

je v jeho stredni ¢asti; na okrajich pole
vyhledu je vzor kaleidoskopu,

ktery poskytuje zabavu pfi prohlizenii

v pripadech, kdy ve vyhledu neni

z4dnd osoba.

HRASPISMENY

Hra, kterd umoznuje tvoreni vlastnich slov
pomoci vestavénych valeckd

s pismeny. Sedm valeck( se sesti pismeny
na kazdém umoznuje tvoreni

fady skutecnychivymyslenych slov. Hru
Ize montovat na ocelovou nebo
drevenou bocnici, nebo pfimo na sténu.

HRA SOBRAZKY

Hra s obrazky je puzzle vyuzivajici
valeckl. Na véleccichjsou tfirtizné
motivy -auto, pes a slunce; cilemje vybrat
spravnou kombinacia odhalit

tak obsah. Hra se montuje k ocelové nebo
drevéné bocnici.
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SNAKY

Jednim zfady zabavnych a alternativnich
pristupt k hernimu vybaveni systému UniPlay
je Fada Snaky. Rada Snaky je obdivuhodnym
feseniminspirujicim nejriiznéjsi zptsoby hry.
Vyskove ustupujici orientace a bo¢ni klicky
podnécuji osobnistylaindividualni urceni
stupné obtiznosti. MUizete 3plhat, proplazit se
nebo prolézt; Snaky je zakladnim cvicenim
motorickych dovednosti. Uchopovy oblouk
HAGS je soucastidodavky.

OTOCNY JERAB

Hry s piskem nabyvaji s otocnym jerdbem
novych rozmeért. Spole¢né s piskovou
rourou HAGS a zdvihaci hlavou premenf
herni vybavenive stavenisté. Otoc¢ny jefab
se pouziva ke zdvihani pisku nebo jiného
stavebniho materidlu - $isek, travy, klacikt

¥

TORNADO

Stale rychlejsiotacenidokolaa dokola-toje
jeden zvrchol( hry. Tornado se odlisuje od
mnohych ostatnich podobnych hernich funkci
vtom, Ze zkousiintuici. Hridel tornada je vyo-
send, tj. k otacenikolem hridele je nutné vyuzit
vlastnitélo. Dité musirychle zjistit, jak spravny
rytmus ovliviuje rychlost. Vzrusujici zptisob,
jak zjistit viastnisilu.

N>

VODOROVNASSIT

Sit dava hernimu vybaveni dalsi rozmer. Mekky,
pruzny materidl zptisobuje béhem splhanf
houpdni.Lze Splhat zvnéjsku, zevnit nebo
skrz-rtizné velikosti ok nabizeji moznost vybéru
pfi zachovani bezpecnosti. Sit se zavésuje do
vysky 1,52,2 manabizi prijemny pocit vysky i pro
velmimalé déti.Nahore je mozné silehnouta
odpocinout.

>

CUBY

Modul Cuby vyzyva ke Splhaniv nékolika
raznychdimenzich. Nejen nahoru a dol(,
alerovnéz ven,dovniti nebo skrz. Zakladni
konstrukcije kostka rozdélend v poloviné a
dostupna ve dvou provedenich: otevieny
modula uzavieny modul s kulatym otvorem
jako vstupema vystupem. Obé varianty jsou
vybaveny $plhacimitchyty alze je pouzit
samostatne nebo dohromady - smontované
navzajem tvorfkomin vyvolavajici zavrate.

#

KORMIDELNiKOLO

Pohyblivé kormidelnikolo inspiruje
vymyslend dobrodruzstvi. Kolo je
vyrobeno z vysokotlakeho lamindtu
s mekce zaoblenymi paprsky pro
snadné uchopeni.

[

()

SLOUPEK S KOULEMI

Jedena plil metru vysoky sloupek s koulemi
poskytuje vzrusuijici zazitek ze Splhani primo
do oblak. Stacik tomu koordinace rukou a
nohou. Rovny sloupek pfipomind kmen, ale
namisto vétvia sukll poskytuji oporu noham
mirné pruzné polyuretanove koule.

MAZE

Bludiste je zbrusu novy zazitek inspirovany vel-
mi popularnisplhaci stenou. Zkombinovanim
nékolika sténs uichyty naobou stranachjsme
vytvorilivzdusny labyrint umoznuijicilezeni

v nékolika dimenzich: nahoru a dol(, spodema
vrchem nebo skrz. Mezi dvema vezemi vytvari
labyrint houpavy pocita pfedstavuje rovnez

vétrny most. Chcete-li si vybrat obtiznéjsi cestu,

bézte pres vrchol - vas soukromy Mount
Everest.

PRESTUPNIBOD

Détske hristé by melo byt pristupné vsem.
Prestupnibod systému UniPlay
usnadnuje pristup k hernimu vybavenfi
détem na vozicku nebo détem
vyzadujicim pridavné prvky k zajisténi
stability na vstupu. Sitka a vyska je
nastavitelna pro zajisteni maximalniho
priblizeni vozi¢ku. Ergonomicky
tvarovaneé zabradli poskytuje specidlni
oporu.

"

NAKUPNIiPULT

Pomoci dvou sikovnych pomUicek - stiechy a
nakupniho pultu - 1ze prostor pod vybavenim
snadno premeénit na obchod. Vyrobky se
prodavaji na pulte a stfecha dotvari prostredf
obchodu.

SPLHACISTENA

Splhacisténa je vybornym prostiedkem

k rozmanitym hrama s volitelnym
stupném obtiznosti- napf. splhanim bo-
kem nebo na rohu. Skupina UniPlay nabizi
fadu Splhacich stén, které Ize vestavét do
vybaveninejriiznéjsim zplisobem.

S pouzitim sténovych modul(i vyba-
venych splhacimi uchyty Ize vytvaret
otevienéiuzaviené kombinace.

T

JINKLINK

JinkLink slouZi jako spojovaci prvek mezidvéma
plosinami-ale predevsim jako vyzvasile a koor-
dinaci.Hrazdy jsou spojené a po kratkém cviceni
jelze rytmicky arychle preruckovat. Hrazdové
krouzky se snadno uchopujia umoznuiji polohu
paze, kterd zvysuje stabilitu a schopnost hybat
celymtélem. Modul JinkLink je rovny nebo
zakriveny do pravého uhlu.

PISKOVA ROURA

Piskova roura ma nékolik funkci, které
usnhadnuji pfepravu stavebnich
materidl(. Pisek Ize zdvihat a
vyprazdiovat - rouraje vybavena
zasobnikem, takze Ize rychle nalozit
kolecko. Robustnianehlu¢né.

NASYPKA

Nasypka pisku nabizi jeste vice
zabavy. Nasypka se pIni piskem a opéet
vyprazdnuje. Otviraci mechanismus
v polyamidovém pouzdru zajistuje
dokonale plynulou funkci. Nasypka
pisku je nehlu¢na.

RIMSKEKRUHY

Moznosti vyuziti tohoto klasického
gymnastického naradijsou urceny si-
lou.Samozrejmé je mozné se houpat
tama zpét. Rozmeéry kruht poskytuji
moznost dobrého uchopeniipro
maléruce.

SPIDER WALK

Spider Walk je dalsi vystupova funkce uréena
k cvicenimotoriky a koordinace. Jako vzdy
jsme pfi navrhu pouzili zakladni zakony
prirody:détirychle objevi, jak se télo pohybu-
jevnévlcistredniose. Stim védomim
jepronéesnadné doladit techniku arychlosta
snadno vysplhajivzhtru.

Uchopovy oblouk HAGS je soucésti dodavky.
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UCHYTNA SLOUPEK

Preménou kotviciho sloupku na vzrusuijict
strom na $plhani pomoci tichytt

na sloupek Ize vyuzit maximum dostup-
ného prostoru. Ergonomicky

tvarovany Uchyt poskytuje lezci dobrou
moznost uchopeni a je nakladové
efektivnim zplsobem zvyseni hodnoty
vybaveni.

RYBARSKASIT

Sikmo kotvend rybarska sit nabizi vzrusujici
vystupy pro velmimalé déti.
Pohyblivost site predurcuje obtiznost
Splhani, ale vzdy Ize utécina bezpecny
ajisty bok.

SITOVY TUNEL

Prolézani sitovym tunelem poskytuje zabav-

né a bezpecné houpanive vysce vyraznejsi,
nez se zda. Tvar umoznuije popustit uzdu
predstavivostiarozhodnout se, zda je
nejlepsi plazit se, smykat se nebo jen zlistat.
Vnéjsi povrch tunelu Ize prirozene vyuzit ke
Splhani, oblézani okolo nebo
prorychlejsiprilez pres vrchol.

HRAZDA

Velice prosté, ale plné moznosti - houpani,
viseninarukach nebo za kolena; hrazda
probudiv kazdém artistu. Urover scho-
pnostiurcuje zptsob pouziti - zazitky
budou vzrusujici pro kazdého.

MIMOCHODNY ZEBRIK

At ma dité kratké nebo dlouhé nohy, velké
nebo malé ruce, mimochodny

zebrik nabizi vystupy a sestupy pro kazdého
podle jeho viastnich schopnosti.

Tato hernifunkce predstavuje nepevnou
Splhacisténu a sklada se z nekolika
kombinovanych provazovych zebfikd, kdy
Zebrik je umistén v raznych vyskach.
VZzdy je nablizku neéjaky Uchyt a pricky nabizi
dobrou moznost uchopenipro

ruce. Navic muaze splhat nékolik kamaradu
vedle sebe.

SPLHACIDZUNGLE

Zde zdlezina spravné volbé cesty a
dlkladném vyuzivani splhacich prvkd.
Splhaci dzungle umoznuje svislé splhanii
prolézani. Pres dobrodruzny pocit

jde o velmibezpecnou hernifunkci

s cetnymi moznostmi uchytu. Splhaci
dzungle rovnéz funguije jako spojovaci
prvek mezi plosinami herniho vybaveni.
Uchopovy oblouk HAGS je soucdsti
dodavky.

RONDO

Rondo se houpe jako pavucina vysoko
nad vybavenim. Tato Splhacifunkce
se pouziva jako spojovaci prvek mezi
dvema ploSinamia vyzyva ke splhani
mnoha rliznymi zplsoby. Lze ji
preruckovat napfic¢, dokola, nebo prolézt
skrzovdlny tvar, nebo vylézt a prelézt
horem. Lze na niisedét achviliodpocivat.

SITOVY TUNEL

Sitovy tunel je dalsi efektivni cestou

k vytvarenivice moznosti na malém
prostoru. Svisly priilez vyzkousi jak psychi-
ckou hbitost, tak koordinaci,

bez ohledu nato, zda Splhate nahoru nebo
doltl, nebo zda prelézate mezi

dvéma plosinami. Prilez tunelemje
vzrusujicia prispiva ke cvic¢eni pohybu

ve stisnenych prostorach.

SPLHACISITSKLENBOVYM

RAMEM

Meékka zakrivena Splhacisit zve ke vstupu
doherniho vybavenialzeji

vyuzitijako spojovaci prvek mezirdiznymi
hernimifunkcemi. PriSplhani

na vnitfnistrane vytvarisit jesté dalsi
prostor v ramcitohoto prostoru.

HOUPACIMOST

Prtichod inspirovany zavésenymi mosty, kdy
sit poskytuje pohyblivou zakladnu vyzaduiici
pozornou chtizi. Pohyb mtize ovlivnit
vnecekaném sméruideni pod nohama. Hyba-
jici se krivky ze spodni strany mostu lakaji

k zavesovani, splhania ruckovani - vsichnina
mosteé musi tedy davat dobry pozor nato, co
prave delajijejich kamaradi. Kdo se nadruhou
stranu dostane jako prvni?

ZAVESENY MOST

Klasicky zaveseny most, poskytujici pocit
houpanipod nohama. Most je
stabilniabezpecny a je vybaven ochra-
nou proti padu v podobé pridavného
Zabradli, které je z pozinkovaného retézu
snavlekem.

CERTOVSKY ZEBRIK

Vysoko na vybaveni visi certovsky zebrik
jako vyzva odvaze a koordinaci. Tyce
vedou nahorua dolt pod riznymi thly a
v rliznych vzdalenostech a nabizejirtizné
moznostia stupné obtiznosti. Primer tru-
bek je uzptisoben pro uchopeni détskou
rukou - na zebriku lze viseti zdola.
Certovsky Zebik funguje jako spojovaci
prvek mezi dvéma plosinami. Uchopovy
oblouk HAGS je soucasti dodavky.

PROVAZOVY ZEBRIK

Klasicky provazovy zebtik doda-
vany ve dvou provedenich - svisly
nebo

naklonény. Naklonény provazovy
zebrik se pripojuje k plosinam.

SNEKOVA SIT

Snekova sit poskytuje hernimu
vybavenivizudlnidynamiku a jejf
charakteristicka splhaci funkce fun-
guije jako horskeé lezeniijako vstup
avystup. Ocelovy sloupek a kulaty
nosnik. Pripojend splhaci sténa
rozsifuje hernimoznosti.

PROLEZACI TUNEL
Prolézanitunelu, kdy nevite, co vads
Ceka na konci, je vzrusuijici. Prolézaci
tunel HAGS poskytuje pocit
temného tunelu, vnitfni povrch je
uzplisobeny

k plazeni.
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SKLUZAVKA SBOCNICEMIZ
VYSOKOTLAKEHO LAMINATU

Skluzavka s bo¢nicemi z vysokotlakého
laminatu je nejlepsi volbou z hlediska na-

kupu, udrzby a opotrebeni. Tento trvanlivy

materidl se snadno udrzuje a madlouhou

SPLHACILANO

Splhdni po lang je skutecné ndrocné -to vi
kazdy, kdo to zkusil. Splhacilano je vybaveno
klouby poskytujicimi oporu, ale tato herni

funkce vyzaduje vice rozhodovani,sily a koor-

dinace. Lano pro prolézacku fungujerovnéz

T~ 1
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FIREMANSPOLE

T e T . T

Horil Pozarnityc je tematickou hrou ve své

nejjednodussi formeé. Prostorove efektivni
feSeni nabizejici fantastické zazitky. Dobry
trénink pro paze, nohy a koordinacia
zaroven zkouska odvahy. Uchopovy

OCELOVA TUBUSOVA SKLUZAVKA
Tunel uvadi predstavy ve skute¢nost.
Tubusova skluzavka nabizi vzrusujict
pohyb, protoze diky tvarovani tubusu
muzete po dosazeni maximalni
rychlostivyjet vysoko do stran.

Zivotnost. jakoalternativnivystupa sestup. oblouk HAGS je soucasti dodavky.

ZEBRIKOVESCHUDKY

Snadny vystupasestupiproty nejmensi.
Cetné schiidky jsou vybaveny tichytovym
profilem, ktery zajistuje zvlasté silny tichyt pro
déti, které nepouzivaji zabradli.

OCELOVA SKLUZAVKA

Klasicka ocelova skluzavka v novém
modernim provedeni.

SCHODY VINUTARAMPA
Schody vyuzivaji tinejmensi pro pristup Spirdlovy vystup a nastup, ktery
k hernim funkcim. Slouzi k vystupu na plosiny  pfitahuje pozornost prave diky
vevysce 1,20 nebo 1,50 m. Atraktivni prove- netradi¢nimu tvaru. Most je tvarovan
denivhodné jak k drevénym, tak ik ocelovym  jako Sirokd rampa se ctyrmischody,
sloupkiim. které fungujijako opora pro obé ruce
anohy -podle toho,
jaky styl nastupu sivyberete. Spirdlova
rampaje rovnéz vybavenana
jedné strané zabradlim.

INFORMACNI TABULE
8003355 150x165mm pro montaz na
existujici povrch

BALKON

ASSEMBLY 1
8012101

ASSEMBLY 2
Balkon dostal novy jednotny tvar v souladu 8012102
stvary systému UniPlay. Okrouhly tvar

poskytuje pocit skute¢ného balkonu,

perforované plechy zajistuji svétlo, prostor a

nezbytny vyhled. UZzasna herni plocha

svyhledem, ktery povzbuzuje ke komu-

nikaci. 8003357 Stojan pro podzemni kotvent

8003356 225x250mm pro montaz na
HAGS stojan
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FANTASY
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HAGS Fantasy

-12

Hristé diky némuozivne
Sestavy HAGS Fantasy jsou zkonstruovany tematicky -
jakolod, vesmirnalod, dzunglenebomotyl. Fantasy ma

stejnourobustnia trvanlivou konstrukcijako ostatni
vyrobky vnasioblibené skupiné vyrobkii UniPlay.

VSechny sestavy Fantasy seridisvym
individualnim tématem v kazdeé ¢astia herni
funkci. Sloupky, sttechy,boc¢nice a steny
jsounavrzeny tak,aby vyjadrovaly dane
téma v bajecnychbarevnych kombinacicha
dekorativnich prvcich.

Napriklad scenérie dzungle obsahuje klouzacku
v podobeé sloniho chobotu. Celky HAGS Fantasy
se dokonale hodinahfisté, doskolatd., aleijako
solitéry napriklad do meéstskeho prostiedi.
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HAGS Agito
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HAGS Agito uvadi do pohybu fantazii i mno-
ho hernich funkci. Fascinujici design a zive
barvy povzbuzuji ke hre plne telesne aktiv-
ity, ktera pomaha rozvijet silu a koordinaci.
Ale Agito rovnéz poskytuje ramec pro pri-
jemnou socializaci s kamarady v siti Origo.
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Vytvoite sisvé viastni

Srdcem systéemu Agito je velka pomutizemel Moznosti, které jsou
sit Origo - prijemneé misto vysoko  k dispozici, jsou vidét na tomto

nad zemi, pristupné vzrusujici prehledu.

cestou po zebricich, sitich nebo

jinych Splhacich funkcich. Pokud chcete, aby vase Agito

Odtud se ,pavouk v siti*muze skutec¢ne vyniklo, mtzete na

rozhlizet nebo sijen v klidu sloupky a vrsky sloupkut pridat

odpocinout. svétla LED. Na nasledujici strané
se doctete vic!

Naram velke sité je mozno
pripojit nékolik dalsich hernich
funkci. Rozhodnéte se sami,
kterou chcete pouzit, nebo sivy-
zadejte nasiradu. Sradosti vam
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IGLOOAURA
8032380

< = )

Celek Agito Aura je vybaven barevnymi svétly LED, ktera se rozsviti za soumraku, vytvareji zaji-
mavou atmosféru za tmy a prodluzuji dobu, po kterou se da vybaveni pouzivat. To je obzvlast
cenneé v zemich, kde se délka denniho svétla podstatné méni s ro¢nim obdobim. Nebo kde je za
dne na hry pfilis velké horko.

Stied pozornosti

Blikajicisvétla Aura vytvareji zajimavy ustfedni CORROAURA
bod v jakéemkoli hernim prostfedi, ve méstéiv 8032380
parku, nejenomna hristich aleijako solitéry, napr.

v blizkosti promenady:.

Svéetlajsouumisténana vrsek kazdého sloupkua

dorotacné tvarovanych hernich funkcijako jsou

bananove skluzavky. Barvy jsou pro deétineodo-

latelnéalakajici pro dospelé. Stridaji ctytibarvy

vlakave, zivé hie svétel Aurajek dispozici pro

Igloo, Corro,Q, Vox a Crystal.

QAURA
8032259

Technické informace
VodovzdornaplastemzakrytasvetlaLEDve4
raznychbarvach Elektronikaje pohdnénanizkym
napetim (24 V). Zdrojenergie musi byt umistén
minimalnébmod celku Agito Aura.

CRYSTALAURA VOXAURA
8030548
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OLINK

Sité jsou né¢im novym ve svété systéemu
Agito. O Link je klasicky $plhaci ram, ktery
funguje take jako cesta nahoru do Origa.
Ram je vyroben z ocelového lana s nylono-
vym opletenim, jemného na dotyk rukama
i nohama.

ORIGO

Origo je srdcem celého systéemu Agito.
Privétivé misto vysoko nad zemi, pristupné
snadnou i obtiznou cestou - vzrusujicim

Splhanim po zebficich, sitich nebo nékterém

z nasich splhacich prvki. Odsud muze
Jpavouk v siti* ziskat prehled o dalsich hrach
nebo si udélat peknou, tichou prestavku.

WING

Kridlo funguije jako most - lezte po ném
nebo ruckujte s rukama nad hlavou. Wing
je mobilnf a povzbuzuje uzivatele, aby si
0osvojil rytmus, néco, co vyzaduje koordinaci
a motorické dovednosti, zejména kdyz se
hry Ucastni vice uzivatel(. Pruznost prispiva

k niz&imu zatizeni, které zabranuje namahani

kloubtl.

)

STEEP

Steep je svisla Splhaci sténa, nabizejici
prikiejsi vystup k Origu. Zakriveni splhaci
steny umocriuje zazitek z lezeni, protoze
se soucasné pohybuijete nahoru a dovnitf.
Kdyz lezete skrz obruc¢ k Origu, je to vyso-

RUNGS

Vertikalni Splhaci zebrik Rungs predsta-
vuje trochu jiny zplisob, jak se dostat
nahoru na HAGS Agito. Diky rohovému
tvaru je mozné Splhat po obou stranach a
pricle jsou dostate¢né vzdalené, aby mezi
nimi mohly prolézat malé déti. Kromé
vlastniho zazitku ze Splhani je Rungs take
dobrou spojkou k dalsim hracim funkcim.

zachyceni.

TRUNK

Narocny splh primo k obloze, ktery vyza-
duje koordinaci rukou a nohou. Rovna ty¢
se podoba kmenu stromu. Misto hledani
opory na sucich a vetvich se nohy opiraji
0 mirné pruzné polyuretanové koule.

FIREMANS POLE
Skutec¢na akcel Pozarni ty¢ urychluje
véechny druhy odchodU a vytvari
nadherny, Simravy pocit v zaludku. Vyska
245 metr(l vytvari vzrusujici, ale nikdy
nebezpecnou rychlost. Ty¢ je pevne

pripevnéna k zemi a ramu a nema zadné

pohyblive soucasti.

PUNCH

Boxovaci pytel podporuje cviceni jemnym,

presto pracnym zptisobem; do mirné

mekkeého materidlu je radost uderit. Visi na

ocelovém lané, jehoz horni ¢ast ma jistou
miru volnosti, zatimco spodni je pevna.

Boxovaci pytel se pri zdsahu pohybuje, ale
pamatujte, ze vlivem odporu se také vraci

do plivodni polohy. Nejste-li pripraveni,
mUize do vas streit.

JUNGLEROAD

Vychozim bodem této diimysIné cesty
dzunglijsou tri svislé elipsy, které se mo-
hou take otacet. Vestavéna setrvacnost
vyzaduje rozhodnost a fyzickou silu.
Elipsy jsou vybaveny velkymi otvory, kte-
rymi budou chtit déti pfirozené prolézat.
Ukolem je dostat se z bodu A do bodu

B skrz pohyblivy les - zazitek je podobny

jako na vicerozmeérné Splhaci sténé. Je

mozné Splhat na nékolika riiznych trov-
nich: blizko zemé, ve vysce, skrz otvory
nebo na vnejsi strané. A to vyzaduje
nejen techniku, ale také spolupraci!

SLOPE

Jasné ukazuje, co vas ocekava.
Naklonény Zebrik ve vsech svych
rozmanitych podobach je jednim
ze vstupll do svéta systému Agito.
Doplnéek Slope ma viastni mobilitu,
ktera se lisi podle cesty zvolené
uzivatelem. Je bezpecny a zajisteny,
ale jasné sdéluje: pohybuiji se!

ROCKS

Plovouci bloky jsou vhodné k usaze-
ni pod kridlo a davaji pohybu dalsi
rozmér. Bloky visi v nékolika riiznych
vyskach a pohybuji se ve vsech
smerech, coz vyzaduje pozornost
pri hie. Pouzivaji se k odpocinku i
aktivité - napriklad jako houpacky
nebo ostriivky, které se pohybuiji

na cesté k dalsim objevim. Mékky
materidl lehce navadi nohy, kdyz
sejdou z cesty.

TORNADO

Vzrusujici zptisob, jak zjistit viastni
silu. Ptsobenim viastniho téla vzhle-
dem k ose Tornada muze uZivatel
pohanét sam sebe stale rychleji.
Princip neni nepodobny houpacce
- pfi kazdém zhoupnuti ziskavate
jeste vetsi rychlost. Mate-li odvahu
zaklonit se jesté vice, zazijete zavrat-
ny zazitek.



:

BRANCH

Branch je naro¢néjsi alternativou nez
normalni zebrik. Dva mirné ohnuté sloupy
funguijf jako vétve na stromé, hmotnost

se stridave prenasi na obé nohy, abyste
vysplhali vyse. Polyuretanoveé koule zajistuji
oporu a funguiji jako prirozené rozvetveni
na strome.

P

CLIFFHANGER

Vzrusujici bo¢ni $plhaci stena, ktera
pomaha rozvijet osobni schopnosti jako
silu a koordinaci - rtizné splhaci trasy maiji
rizné stupné obtiznosti. Vyzva je skutecna,
i bez vysky. Ze zakriveného stredu vybihaji
ven tyCe nad a pod viastni splhaci sténou.
Pro ty, ktefi davaji prednost zavéseni pod
koleny!

RODEO

Mate kontrolu? Nebo se nechate shodit?
Rodeo ma patnactikilogramovou zatéz,
ktera postupné plisobi proti viastnim
pohyblm uZivatele. Mlizete si vybrat, do
kterého z péti zlabkd Rodea se posadite -
¢im mensi Zldbek, tim vice prace je nutné
vynalozit k otoceni. Krome jizdy na Rodeu
mUZzete také soutéZit sami se sebou v dosa-
Zeni symbolll vyznacenych na sedacim
prvku. Sedét na Rodeu a zdroven ho otacet
do urcité polohy vyzaduje presnost a je to
skveld prilezitost k procvicovani rovnovahy.

WIGGLER

Tuha kladina Wiggler je zfejmou soucasti
skupiny pro kazdého, kdo si hraje na
JZtroskotani®. Je vybavena malymi balony
a deskami, na kterych je obtizné udrzet
rovnovahu, kdyz nevite jak. Kladina je
pruzna a mirne se houpe, kdyz prenesete
vahu na konce nebo prostredek. Skute¢né
balancovani, které vyzaduje jak trénink, tak
soustredént!

GLIDER

Tvar a objem této nezvyklé skluzavky
vyvoldva pocit jizdy na koni - ale u toho
podobnost konci. Sklon skluzavky je
optimalizovan tak, aby poskytoval vy-
sokou rychlost, a tvar zve k nekonvenc-
nim zptisobtm klouzani: po zadech,

po brise nebo pozadu. Skluzavka
predstavuje jeden ze zptsobd, jak pro-
zkoumat moznosti téla v situaci nabité
akci. A znovu je to otazka rovnovahy a
predevsim kreativity.

WEBLINK

V bezpecném prvku Web Link se miize na
chvili zdrzet jeden nebo vice uzivateld, nez
bude dobrodruzstvi pokracovat. Kombi-
nace siti nabizi svisly i horizontalni vystup
k Origu. Samostatnou kostru Ize také
vyuzit k zavésu a ruckovani zespodu.

SKATER

Skateboard, ktery se pohybuije! Toto prkno
inspirovaneé ulici jezdi po trojmetrové
draze, kdyz uzivatel presune vahu z jedné
nohy na druhou. Ten, kdo hodné trénuije,
se po ¢ase muze rozhodnout, zda se
bude pohybovat s prknem dopredu ci
dozadu. Samotna drdha je zavésena na
torznich pruzinach, coz znamena, ze jilze
rozhoupat pouhym presunutim vahy. Bez-
konkurencni cviceni rytmu, motorickych
dovednosti a rovnovahy.

HOPPER

Hraci funkce pripominajici klokana. Privétive
plosiny jsou umistény v bodech kolem
systému Agito, podobneé jako kameny ve
vodé. Casto je jich nékolik v Fadé a mohou
fungovat bud jako samostatné ukoly, nebo
jako spojovaci prvky ve skupiné. Plosiny,
které jsou k dispozici v rtiznych vyskach,
jsou trochu pruzné. Pouzdra ve spojich maji
prijlemneé elasticky povrch a proto jsou na
dotyk prijemné pro nohy i klouby.

SAIL

Skutecna velkd plachta, ktera vzbudi mys-
lenky o Splhani vysoko nad morem. Zjevna
funkénost zebriku je doplnéna obrovskymi
otvory - prolézejte jimi ze strany na stranu.
| kdyz je tento hraci prvek pevné ukotven,
vlastni pohyby uzivatele vytvareji pocit
vétru v plachte.

WEB

Vychozi bod ve hre - pro kratky odpocinek
nebo obnovenou ¢innost. Jako Web Link,
ale bez vodorovné sité.

STARTER

Prkno inspirované skateboardem se pohy-
buje plisobenim stfidaveého tlaku pravé a
levé nohy. Torzni pruzina vytvari spravnou
miru rozkmitu, kdyz na prkné kracite nebo
skacete. Starter je vyborny na zacatek;
zrychli se puls a nohy se rozcvici, nez se
pustite do dalsich dobrodruzstvi v HAGS
Agito. Starter mohou pouzivat také dve
0soby soucasne, kazda si vybere stranu, na
kterou bude Slapat.

CYCLONE

Jedine¢na houpacka. Cyclone je Uplné nova
hraci funkce mnoha dimenzi. Houpaci prvek,
ktery udrzi nekolik lidi, se pohybuje dopredu
a dozadu jako tradicni houpacka, a zaroven
se otaci kolem vlastni osy. Oba pohyby a
rychlost Ize regulovat pomoci kola, které fun-
guje takeé jako drzadlo. Nadherné zavratna
pri trochu vyssi rychlosti.

CIRRUS

Zavéseni pod koleny Uplné novym
zplisobem! Kruhy Cirrus jsou
navrzene tak, aby se mohly houpat
- vwkyvny pohyb zptisobuje, Ze uzi-
vatel citf, jak kruh vibruje. Cim vetsi
je vykyvy, tim vétsi je odpor. Kruhy
Cirrus Ize samoziejmé pouzit také
k cviceni pazi. Dva lidé pouzivajici
kruhy soucasne si jednoduse uZijt
vice legrace.

LEAF

Naklonény list Leaf je inspirovan
listem vlajicim ve vétru. Pohupuje se
pfi pohybu osoby po jeho povrchu.
Je pokryt gumou pro lepsi lezeni.
Koordinace a rovnovaha jsou dtilezi-
tejsi nez hruba sila.

TOURNAMENT

Tournament je ta nejlepsi kombinace
pro hravé soutézeni mezi prateli.
Prilezitost vyzvat ostatni k dosazeni
rtiznych poloh jako prvni. Nebo: kdo
dokaze sedet nejdéle? Myslenky

se okamzité presunou ke skutecné
polstarove bitve nebo ke hre Kral
hradu®. Tournament predstavuje
hravy zptsob, jak vyzvat ostatni, a je
to mozna ten nejcharakteristictéjsi
soutézni prvek.

PIROUETTE

Pirueta vam dda nadherny pocit vol-
nosti. Kdyz se vase télo priblizi k tyci
piruety, stane se z ni miniaturni
kolotoc. Jeste zabavnejsi je, kdyz si
hraje nékolik lidi najednou. Pirueta
je soucasti hraci skupiny spolecné

s Hopperem.









NEXUS

HAGS ;\IEXUS

Ustfednim bodem konstrukci Nexus je Core.
Obsahuje Splhaci sloupky, zebriky, bidylka,
sité, Splhaci stény a zabradli. Sortiment
Nexus nabizi mnoho ruznych kombinaci

s ruznymi stupni naro¢nosti, které
povzbuzuji ke hram a pohybu. Konstrukce
je vyrobena z trvanlive pozinkovane oceli,
nerezova ocel praskove lakovana.




Design v syrovém
architektonickém stylu

Nexus slucuje organicke tvary a napadny syrovy architek-
tonicky styl do konstrukci, které podnécuji pohyb a rozvijejt
fantazii. Vzhled instinktivne oslovuje smysl déti pro dob-
rodruzstvia vyzvy uvadeji déti do pohybu a zajistuji, ze se
nebudou nudit.

Skupina vyrobkt Nexus nabizi mnozstvi rtiznych tvarti a ak-
tivit. Mnohe z nich se daji kombinovat do pestfejsiho a sirsiho
herniho prostoru.

Nejnovéjsim prirtistkem do tohoto sortimentu je moderni
Nexus Altitude zkonstruovany tak, aby byl atraktivni, vizualné
abstrakini a svym modernim architektonickym stylem lakal
donovych vysin; vySplhat se da na kazdou ¢ast sestavy - sou-
¢asti hernich zazitka jsou i sloupky. O celku Nexus Altitude se
doctete vic v nasledujicim prehledul




NEXUS

Nexus Altitude jeimpozantni kombinaci
jedinec¢ného splhani, toc¢eni a klouzani. Takze
pokud trpite zavratémi, radéji se mu vyhnéte!

ModerniNexus Altitude SMP je zkonstruovany tak,aby
bylatraktivni, vizualné abstraktniasvymmodernim
architektonickym stylemlakal donovych vysin; vyspl-
hatsedanakazdou vyvysenou cast-soucasti hernich
zazitktljsouiopémesloupky!

Obsahuje cely sortiment vzrusujicich vyzev, které udrzi

mladez v pohybuapovzbudijik dobyvaninovych vysin.

Nejsou tu zadna zklamani - casti, ktere vypadaji, ze by
mely bytzabavne a provokativni, takove skutecnejsoul
Diky vyraznym tvartimainovativhimrystim poskytuje
celek Nexus Altitude ptisobivy tisttednibod aje tone-
zbytnasoucastjakehokolibudoucihoherniho prostoru.

Nexus Altitude je zkonstruovan provek 10+ajek dispo-
ziciv9odlisnych celcich vrtiznych velikostech, znichz
vSechny nabizejineomezené moznosti ke zkoumani. Se-
stavy maji vysku volného paduaz3metry akazdaznich
nabizimoznostnahradit zabradli ocelovou klouzackou.

Privaladrenalinuje zaruceny!

SIKMA SPLHACISTENA

ZAKRIVENA KLOUZACITYC

SPHLACISLOUPEK



OPICiMUSTEK VERTIKALNiHOROLEZECKA
STENA

TYCOVA SKLUZAVKA

HORIZONTALNISPLHACITYC

LAVICE CHYTY MULTI PROVAZOVY
PODLAZKY ZEBRIK

NEXUS
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NEXUS

Herni sestavy

QUANTUM THECORE (bez tycoveé skluzavky) THE CORE (s ty¢ovou skluzavkou )
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Oblibené solitéry - Nezavisle herni vyrobky
Z nasi skupiny Solo prokazi stejne dobrou
sluzbu individualne - na ulicich pro pesi, na
namestich nebo u promenad -1 spolecnée

s jinymi vyrobky HAGS na hristi. Jsou to
solitéry urcene pro deti vsech vekovych
skupin - houpacky, pruzinova zviratka,
piskoviste, Klouzacky, splhaci ramy, lanovky,
kolotocCe a dalsi.
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SOLO

Prehled

DANNY SANDY
Strana 222 Strana 222

&

FLOWER/PETAL MATE
Strana 223 Strana 223

CRANO SANDMATELIGGBRADA
Strana 222 Strana 222
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SPEAK
Strana 223

Strana 224

BOB BOBBY
Strana 225 Strana 225

oVIS
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FROG
Strana 224

PELLI SALMO
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SCOOTY
Strana 225
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KLUMP
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PONY TURTLE CLAY MOSES
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ARARAT MOONBUGGY WILLY MAYFLOWER
Strana 231 Strana 230 Strana 230 Strana 231

ROCKY MILTON JUMBO
Strana 232 Strana 232 Strana 232

BRUNO CAT PANDY
Strana 232 Strana 232 Strana 232




WIGGLER

FLIPPER HOPPER BALANCE
Strana 233 Strana 233 Strana 233 Strana 234

T

SEA-SWELL VOLTA
Strana 234 Strana 234 Strana 236

&

MULTIPONDO HOVER
Strana 237 Strana 237 Strana 237
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SMALLBUBBLE SPINNER BALANCING BUBBLE TRAIL BUBBLEPLAY STATION

GIANTFIXED BUBBLE
Strana 238 Strana 238

Strana 238 Strana 238
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PLAY TABLE (FREE STANDING) BUBBLE & SEAT CIRCLE

KVINCENT
Strana 239 Strana 239

Strana 239
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TORNADO MOMENTUM WHIZZER
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ROTAROKA BRONCO ROTY MERRY
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PEDAL
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DUEL TITAN SCORPION
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MOBILUS CYCLONE MEGA VORTEX
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GORO TURO HEXAGON
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REDDY BIMP BUMP OCTAVIA
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KATIA
Strana 249 RINDA KIDDY
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SWING JOINT MIRAGE LINUS
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CUMULUS STRATUS STRATUSEXTRA MODUL
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& &

LILLIE+DOLLY LILLIE+KATJA LILLIE+RINDA
Strana 251 Strana 251 Strana 251

FREERIDE FREESTYLER
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MAGGOT MAGGOTHOUSE BIGMAGGOT REX
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JOLLY SWIFT RIDER
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GALAX,HELLING, STAAL STEPS
Strana 256 Strana 257
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DINGHY COTTAGE ACTIVE2000
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ACTIVE6000

ACTIVE4000
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Podrobné informace o moznostech
vybéru vyrobku atd. najdete
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Nazev ‘ Cislo ‘ S ‘ ‘ Nazev ‘ Cislo ‘ S ‘ ‘ Nazev ‘ Cislo ‘ S ‘
UniMini Dek 8019844 72 Chatar 8037312 129
Abby 8013036 37 Du 8019796 73 Cixtona 8009233 119
Ajko 8012917 56 Kvar 8019808 71 Combur 8009278 124
Amris 8013003 42 Kvin 8019813 70 Dio 8009235 120
Amris ST 8012932 42 Nau 8019838 73 Distra 8009175 139
Apista ST 8012944 47 Roko 8019883 70 Egrianta 8009282 132
Apista 8019978 47 Sep 8019826 72 Elinaz 8009266 122
Auro 8013046 46 Ses 8019817 70 Enzia 8009304 138
Aviel 8037316 39 Unu 8019790 71 Eriplos 8009254 125
Ballero 8020157 36 Ficcorenta 8009239 131
Bexy 8021089 44 NRG Finn 8009185 141
Brix 8021388 56 Amazon Basin, ext. 8019592 87 Fogus 8009284 118
Brook 8037317 53 Angel Cascade, ext. 8019608 88 Fyrma 8009306 138
Clav 8013040 38 Bermuda Triangle, ext. 8019636 88 Germinia 8009241 131
Dinghy 8013095 44 Cairngorms 8019660 87 Gizzo 8009286 134
Esper 8013050 52 Cape horn, ext. 8019594 82 Gytro 8009348 139
Eza 8012920 56 Cheddar Gorge 8019610 85 Heryton 8023126 147
Faltow 80130M 39 Everglades, ext. 8019612 85 Himbino 8009243 120
Ghoron 8037318 47 Fuiji, ext. 8019670 89 Huxtor 8009288 126
Gillian 8020890 36 Gaping Ghyll, ext. 8019614 84 Ibax 8009245 18
Gyro 8013002 46 Giants Causeway, ext. 8019616 83 lcco 8009290 132
Hally ST 8012934 43 Grand Canyon, ext. 8019598 82 Igma 8009318 151
Hally 8020158 43 Jacobs Ladder, ext. 8019618 83 Ipex 8019486 130
Ibbo 8013058 36 Kakum Canopy Walk, ext. 8019602 83 Jillorad 8009202 143
Imse 8013017 51 Kilimanjaro, ext. 8019656 86 Juniz 8009292 135
Iza 8019989 38 Klondike, single, ext. 8019634 83 Juntas 8009183 139
Jorros 8037313 37 LLobster Pot, ext. 8019590 89 Kagig 803731 121
Kerra 8012990 50 Magellan Straits, ext. 8019626 82 Kandriano 8009249 123
Merryl 8021391 57 Matterhorn, ext. 8019672 88 Kolale 8009256 125
Morian 8012967 45 Niagara Falls, ext. 8019622 85 Kolo 8009192 140
Nagor 8021409 55 Offas Dyke, ext. 8019620 82 Kroj 8009272 130
Niller ST 8012946 38 Okavango Swamp, ext. 8019596 84 Levander 8009314 150
Ogrip 8020775 50 Pillars Of Hercules, ext. 8019630 84 Lix 8009247 119
Oldram 8013084 54 Rockies, ext. 8019644 86 Lokomoko 8009196 141
Omber ST 8012948 39 Ross Iceshelf, ext. 8019604 83 Lumba 8009146 149
Papproc 8020467 50 Sierra Diablo, ext. 8019606 86 Lycce 8009294 136
Piketo 8020487 53 Tierra Dell Fuego, ext. 8019624 89 Malix 8009110 149
Pyralli 8021462 45 Trinity, ext. 8019640 87 Myx 8009296 134
Rendir 8020203 43 Yukon Log Roll, ext. 8019628 84 Neno 8023418 128
Rilla 8021338 52 Nirra 8009298 137
Ronder 8012987 42 UniPlay Occy 8009316 151
Rya 8012978 52 Abrid 8009229 120 Orienke 8009258 123
Salle 8012975 37 Admirka 8009260 122 Poseidon 8009252 127
Solux 8012929 57 Afrykos 8009268 128 Pote 8009270 124
Umber ST 8012940 54 Agrypso 8009274 127 Rutorp 8009227 133
Vindra ST 8012938 44 Amigo 8009104 147 Tergo 8009116 146
Vindra 8013034 44 Ango 8037314 21 Torresse 8009198 142
Ydras 8021599 37 Aslam 8009208 143 Tremo 8009179 140
Zelles 8020199 46 Assaril 8009122 148 Vadito 8009262 126
Billores 8009231 19 Zapata 8009152 150
Zingo Birro 8009126 = 146
Balancing Bubbletrail 8019862 71 Bolanta 8009276 133 Fantasy
Bubble Play Station 8019865 69 Brann 8009206 142 Bell 8028458 169
Bubble Seat Circle 8019870 69 Byrmax 8009342 123 Bengal 8029009 170




Nazev

Circus
Grimmie
Hydra
Jolak
Kelus
Mars
Nabi
Nebi
Quaron
Raji
Triton
Viking
Zambi
Zapp

Agito
Corro
Crystal
Dolce
Gamber
Haxter
Isur
Joz
Lyric
Nell

Q
Quald
Rax
Tano
Tyala
Woop

Nexus

Nexus Altitude 1
Nexus Altitude 3
Nexus Altitude 5
Nexus Altitude 8
Quantum

The Core

The Core (no Banister Rail)
Velocity 1
Velocity 2
Velocity 3
Velocity 4
Velocity 7

Solo

Active 4000
Active 4000 Twin
Active 6000
Active 6000 Twin
Akka

Ararat

Balance

Cislo

8028632
8028624
8031993
8037307
8037308
8031977
8029007
8037309
8037304
8032023
8029012
8034378
8037306
8028635

8002162
8002213
8002131
8002193
8002117
8037344
8002101
8002085
8002152
8002136
8037343
8002168
8002217
8037342
8002102

8037488
8037452
8037456
8037460
8019696
8019678
8019684
8019718

8019720
8019722

8019724

8019730

8008254
8020362
8008258
8008263
8034580
8000973
8012877

166
165
168
164
164
171

168
165
164
170
171

169
164

187
187
181
184
183
183
180
181
182
186
186
184
185
182
180

206
206
206
207
202
202
202
203
204
203
205
205

258
259
258
260
224
231

233

Nazev

Balancing Bubbletrail
Big Maggot
Bimp

Bob

Bobby
Bronco

Bruno

Bubble And Seat Circle
Bubbleplay Station
Bump

Castor

Cat

Clay

Cottage

Crano
Cumulus
Cyclone
Danny
Dinghy

Dino
Dragonfly
Duel

Flipper

Flower
Freeride
Freestyler
Frog
Galax,Slant,Stal
Giant Fixed Bubble
Goro

Hexagon
Hopper

Hover
JollySlantHpl
Jumbo

Katja

Kiddy

Klimp

Klump

Kvin Cent
Lillie+Dolly
Lillie+Katja
Lillie+Rinda
Linus

Maggot
Maggot House
Mantis

Mate
Mayflower
Mega Vortex
Merry

Milton

Mirage
Mobilus

Cislo

8019862
8001176
8001010
8000900
8000909
8000842
8000953
8019870
8019865
8001007
8034697
8000955
8000936
8002648
8013591
8000738
8002226
8013590
8013095
8002501
8018435
8030563
8027291
8002994
8018603
8030566
8034578
8001147
8019874
8000790
8000781
8012853
8019257
8001166
8000949
8000998
8001001
8000882
8000888
8019859
8019898
8019894
8019519
8036930
800N72
8001174
8035863
8003002
8000870
8019781
8002460
8000947
8000985
8000856

238
255
249
225
225
241

232
239
238
249
224
232
229
257
222
250
245
222
257
262
237
244
233
223
254
254
224
256
238
248
247
233
237
255
232
249
249
228
228
239
251

251

251

249
255
255
263
223
231

245
243
232
249
245

Nazev

Momentum
Moonbuggy
Moses
Multipondo
Octavia
Ohoy

Orbit

Ovis

Pandy
Pedal

Pelli

Petal
Pirouette
Play Table
Pony
Reddy

Rex

Rider

Rinda
Rocky

Rota Roka
Roty

Salmo
Sandmate
Sandy
Swing Joint
Scooty
Scorpion
Sea-Swell
Small Bubblespinner
Speak
Spirit

Steps
Stratus
Stratus Extra Module
Swift, slope, HPL
Titan
Tornado
Totem

Turo

Turtle
Whizzer
Wiggler
Willy

Viper

Vippy

Volta

Cislo

8019690
8000865
8000967
8002415
8018624
8002554
8027094
8000927
8000943
8002457
8000919
8002989
8012837
8019878
8000957
8021166
8035541
8001195
8001004
8000951
8030565
8002470
8000924
8003005
8013784
8018624
8000933
8019738
8012873
8019884
8010619
8000930
8002956
8000751
8000760
8001168
8024957
8019527
8002545
8000802
8000940
8019736
8012866
8000869
8019531
8000819
8002655

HAGS Rejstrik

240
230
229
237
247
262
242
225
232
243
225
223
243
239
228
249
256
256
249
232
241

241

225
222
222
249
225
244
234
238
223
225
257
250
250
256
244
240
262
248
229
240
234
230
254
236
234
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‘ Cislo Nazev ‘ 3 ‘ ‘ Cislo Nazev ‘ S ‘ ‘ Cislo Nazev ‘ S ‘
UniMini 8019813 Kvin 70 8009198 Torresse 142
8012917 Ajko 56 8019817 Ses 70 8009202 Jillorad 143
8012920 Eza 56 8019826 Sep 72 8009206 Brann 142
8012929 Solux 57 8019838 Nau 73 8009208 Aslam 143
8012934 Hally ST 43 8019844 Dek 72 8009227 Rutorp 133
8012938 Vindra ST 44 8019862 Balancing Bubbletrail 7 8009229 Abrid 120
8012940 Umber ST 54 8019865 Bubble Play Station 69 8009231 Billores 19
8012944 Apista ST 47 8019870 Bubble Seat Circle 69 8009233 Cixtona 19
8012946 Niller ST 38 8019883 Roko 70 8009235 Dio 120
8012948 Omber ST 39 8009239 Ficcorenta 131
8012967 Morian 45 NRG 8009241 Germinia 131
8012975 Salle 37 8019590 Lobster Pot 89 8009243 Himbino 120
8012978 Rya 52 8019592 Amazon Basin 87 8009245 Ibax 118
8012987 Ronder 42 8019594 Cape Horn 82 8009247 Lix 19
8012990 Kerra 50 8019596 Okavango 84 8009249 Kandriano 123
8013002 Gyro 46 8019598 Grand Canyon 82 8009252 Poseidon 127
8013003 Amris 42 8019602 Kakum Canopy Walk 83 8009254 Eriplos 125
8013003 Amris 42 8019604 Ross Ice Shelf 83 8009256 Kolale 125
8013011 Faltow 39 8019606 Sierra Diablo 86 8009258 Orienke 123
8013017 Imse 51 8019608 Angel Cascade 88 8009260 Admirka 122
8013034 Vindra 44 8019610 Cheddar Goroge 85 8009262 Vadito 126
8013036 Abby 37 8019612 Everglades 85 8009266 Elinaz 122
8013040 Clav 38 8019614 Gaping Ghyll 84 8009268 Afrykos 128
8013046 Auro 46 8019616 Giants Causeway 83 8009270 Pote 124
8013050 Esper 52 8019618 Jacobs Ladder 83 8009272 Kroj 130
8013058 Ibbo 36 8019620 Offas Dyke 82 8009274 Agrypso 127
8013084 Oldram 54 8019622 Niagara Falls 85 8009276 Bolanta 133
8013095 Dinghy 44 8019624 Tierra Dell Fuego 89 8009278 Combur 124
8019978 Apista 47 8019626 Magellan Straits 82 8009282 Egrianta 132
8019989 Iza 38 8019628 Yukon Log Roll 84 8009284 Fogus 18
8020157 Ballero 36 8019630 Pillars Of Hercules 84 8009286 Gizzo 134
8020158 Hally 43 8019634 Klondike 83 8009288 Huxtor 126
8020199 Zelles 46 8019636 Bermuda Triangle 88 8009290 lcco 132
8020203 Rendir 43 8019640 Trinity 87 8009292 Juniz 135
8020467 Papproc 50 8019644 Rockies 86 8009294 Lycce 136
8020487 Piketo 53 8019656 Kilimanjaro 86 8009296 Myx 134
8020775 Ogrip 50 8019660 Cairngorms 87 8009298 Nirra 137
8020890 Gillian 36 8019670 Fuji 89 8009304 Enzia 138
8021089 Bexy 44 8019672 Matterhorn 88 8009306 Fyrma 138
8021338 Rilla 52 8009314 Levander 150
8021388 Brix 56 UniPlay 8009316 Occy 151
8021391 Merryl ST 57 8009104 Amigo 147 8009318 lgma 151
8021409 Nagor ST 55 8009110 Malix 149 8009342 Byrmax 123
8021462 Pyralli 45 8009116 Tergo 146 8009348 Gytro 139
8021599 Ydras ST 37 8009122 Assaril 148 8019486 Ipex 130
8037313 Jorros 37 8009126 Birro 146 8023126 Heryton 147
8037316 Aviel 39 8009146 Lumba 149 8023418 Neno 128
8037317 Brook 53 8009152 Zapata 150 8037311 Kagig 121
8037318 Ghoron 47 8009175 Distra 139 8037312 Chatar 129

8009179 Tremo 140 8037314 Ango 121
Zingo 8009183 Juntas 139
8019790 Unu 71 8009185 Finn 14 Fantasy
8019796 Du 73 8009192 Kolo 140 8028458 Bell 169
8019808 Kvar 71 8009196 Lokomoko 141 8028624 Grimmie 165




Cislo

8028632
8028635
8029007
8029009
8029012
8031977
8031993
8032023
8034378
8037304
8037306
8037307
8037308
8037309

Agito
8002085
8002101
8002102
8002117
8002131
8002136
8002227
8037343
8002152
8002162
8002168
8002193
8002213
8037342
8037344

Nexus
8019678
8019684

8019696
8019718
8019720
8019722
8019724
8019730
8037488
8037452
8037456
8037460

Solo
8000738
8000751
8000760
8000781
8000790
8000802

Nazev

Circus
Zapp
Nabi
Bengal
Triton
Mars
Hydra
Raji
Viking
Quaron
Zambi
Jolak
Kelus
Nebi

Lyric
Joz
Woop
Haxter
Dolce
Q
Tano
Quald
Nell
Corro
Rax
Gamber
Crystal
Tyala
Isur

The Core

The Core (No Banister
Rail)

Quantum
Velocity 1
Velocity 2
Velocity 3
Velocity 4
Velocity 7
Nexus Altitude 1
Nexus Altitude 3
Nexus Altitude 5
Nexus Altitude 8

Cumulus

Stratus

Stratus Extra Modul
Hexagon

Goro

Turo

166
165
168
170
7
171
168
170
169
164
164
164
164
165

181
180
180
183
181
186
185
186
182
187
184
184
187
182

202
202

202
203
204
203
205
205
206
206
207
207

250
250
250
247
248
248

Cislo

8000819
8000842
8000856
8000865
8000869
8000870
8000882
8000888
8000900
8000909
8000919
8000924
8000927
8000930
8000933
8000936
8000940
8000943
8000947
8000949
8000951
8000953
8000955
8000957
8000967
8000973
8000985
8000998
8001001
8001004
8001007
8001010
800147
8001166
8001168
8001172
800N74
8001176
800195
8002226
8002415
8002457
8002460
8002470
8002501
8002545
8002554
8002648
8002655
8002956
8002989
8002994
8003002
8003005

Nazev

Vippy
Bronco

Mobilus
Moonbuggy
Willy
Mayflower
Klimp
Klump
Bob
Bobby
Pelli
Salmo
Ovis

Spirit
Scooty
Clay
Turtle
Pandy
Milton
Jumbo
Rocky
Bruno

Cat

Pony
Moses
Ararat
Mirage
Katja
Kiddy
Rinda
Bump
Bimp
Galax
Jolly

Swift
Maggot
Maggot House
Big Maggot
Rider
Cyclone
Multipondo
Pedal
Merry
Roty

Dino
Totem
Ohoy
Cottage
Volta
Steps
Petal
Flower
Mate
Sandmate Liggbrada

236
241

245
230
230
231

228
228
225
225
225
225
225
225
225
229
229
232
232
232
232
232
232
228
229
231

249
249
249
249
249
249
256
255
256
255
255
255
256
245
237
243
243
241

262
262
262
257
234
257
223
223
223
222

Cislo

8005632
8008254
8008258
8008263
8010619
8012837
8012853
8012866
8012873
8012877
8013095
8013590
8013591
8013784
8018435
8018603
8018624
8019257
8019519
8019527
8019531
8019690
8019736
8019738
8019781
8019859
8019862
8019865
8019870
8019874
8019878
8019884
8019894
8019898
8020362
8021166
8024957
8027094
8027291
8027504
8030563
8030565
8030566
8034580
8004578
8004697
8035863
8036930

Nazev

Rex

Active 4000
Active 6000
Active 6000 Twin
Speak

Pirouette

Hopper

Wiggler

Sea-Swell

Balance

Dinghy

Danny

Crano

Sandy

Dragonfly

Freeride

Swing Joint

Hover

Lillie+Rinda
Tornado

Viper

Momentum
Whizzer

Scorpion

Mega Vortex

Kvin Cent
Balancing Bubbletrail
Bubbleplay Station
Bubble And Seat Circle
Giant Fixed Bubble
Play Table

Small Bubblespinner
Lillie+Katja
Lillie+Dolly

Active 4000 Twin
Reddy

Titan

Orbit

Flipper

Octavia

Duel

Rota Roka
Freestyler

Akka

Frog

Castor

Mantis

Linus

HAGS Rejstrik

256
258
258
260
223
243
233
234
234
233
257
222
222
222
237
254
249
237
251

240
254
240
240
244
245
239
238
238
239
238
239
238
251

251

259
249
244
242
233
247
244
241

254
224
224
224
263
249
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